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PREFACIO Y CONTENIDO

El equipo "Eavy Metal estd formado por los mejores pinto-  no es todo, ya que nuestra intencién es que cada articulo
res de miniaturas de Games Workshop, reconocidos por su  sirva de inspiracién al lector para coger los pinceles, pro-
talento y habilidad en todo el mundo. Sus miniaturas pin-  bar una nueva técnica y pintar algo igual de espectacular.
tadas magistralmente ilustran nuestros libros de ejército, Aunque mucha gente lee las clases magistrales ‘Eavy
codex y cada mes, las paginas de la White Dwarf. Metal y piensa “yo nunca pintaré tan bien”, con tiempo,
Las clases magistrales del ‘Eavy Metal se cuentan entre  paciencia y mucha prdctica, todo es posible.

los articulos mas populares de nuestra revista y en ellas La verdad es que asi empezaron muchos de los com-
mostramos el talento de nuestros pintores y las tdcticas ponentes del ‘Eavy Metal y la razén por la que hemos
que emplean para pintar esas pequenas obras de arte. decidido reunir algunas de nuestras clases magistrales

Cada Clase Magistral 'Eavy Metal nos desvela los secretos  favoritas en este volumen es para ensenarte algunas de las
del pintado de una miniatura de la mano de su autor, que ~ miniaturas mejor pintadas del mundo, proporcionarte los
ademds nos explica los entresijos de ese personaje y las pasos a pasos del pintado y para inspirar a otros pintores a
técnicas y colores que ha utilizado para pintarla. Pero eso  intentarlo.
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En la primera de nues-
tras clases

magistrales ‘Eavy Metal,
Joe Tomaszewski,
despliega su increible
talento con la
formidable (y muy
detallada) miniatura del
Capitan Sicarius.
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grandes héroes de los Ultramarines. Sus titu-

los son muchos: capitan de la Segunda
Compaiiia, Sefior de la Guardia, Campe6n Caba-
llero de Macragge, Gran Duque de Talassar y
Alto Suzerain de Ultramar. Cada uno de ellos es
un reflejo de toda una vida diligente dedicada al
cumplimiento del deber.

En el fondo, Sicarius es un guerrero ejemplar,
un luchador soberbio con la espada y un tirador
magnifico. Lucha con toda la pasion y el entu-
siasmo de sus antepasados y su habilidad con las
armas es un homenaje al Primarca del Capitulo,
Roboute Guilliman. Armado con una Espada Tor-
mentosa Talassariana, Sicarius se abre camino a
través de las filas enemigas y cada golpe que
asesta deja una herida mortal, ya que la hoja de
su espada atraviesa las armaduras, carne y hueso
con la misma facilidad. Si el Capitan Sicarius
fuera conocido tnicamente por su habilidad en
combate, indudablemente se hubiera convertido
en una gran leyenda, pero su habilidad tictica es
quizds su mayor arma. Sicarius saca el maximo

EI Capitan Sicarius se considera uno de los

partido a la téctica Marine Espacial del asalto
reldmpago, llevando a cabo ataques brutales
contra el enemigo sin previo aviso.

A medida que sus triunfos se han amontona-
do, el nombre de Sicarius se ha convertido en
sinénimo de victoria, una leyenda formada en el
torbellino sangriento de la batalla, conocido
por todos, incluso mds alla de las fronteras de
Ultramar.

Un personaje tan legendario exigia una
miniatura igual de impresionante, de modo que
el disefador de miniaturas Dave Thomas ha
esculpido una miniatura magnifica que ha sido
elegida para la clase magistral de nuestro equipo
"Eavy Metal. El talentoso Joe Tomaszewski fue el
encargado de realizar el trabajo de pintura e
inmediatamente se puso manos a la obra lim-
piando todos componentes de metal, eliminando
las rebabas y lineas de molde. Joe decidié cudles
serfan las opciones de cabeza y armas, decantdn-
dose por la cabeza con casco y la pistola de plas-
ma, para después pasar directamente a la impri-
macion con Chaos Black.




Sicarius tiene una postura muy “cerrada”, lo que significa que si
montas toda la miniatura, te resultard virtualmente
mposible acceder a los detalles con tu pincel.

Teniendo presente este handicap, Joe le peg6 la cabeza de
manera que no supusiera un obstdculo. El generador dorsal y las
manos se pintaron aparte, porque si no hubieran entorpecido el
sentado del torso y la capa.
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Los guanteletes y el generador dorsal se han pintado por separado, aunque se
ha utilizado la misma técnica de pintado azul descrita en las imagenes inferio-
res. Joe decidié la posicion final de los componentes antes de pegarlos a la
miniatura; después, aplicé las luces dando la impresion de que proceden de la
misma fuente de luz.

Al trabajar en una miniatura como esta, siempre es mejor pintar
los componentes que puedan entorpecer el pintado, antes de
pegarlos a la miniatura. En la mayoria de los casos, es obvio los
elementos que estorbaran el pintado, pero si no lo tienes claro,
solo tienes que hacer un “test de prueba” pegando todos los com-
ponentes temporalmente con masilla o bluetac y comprobando las
partes de la miniatura a las que puedes acceder o no con el pincel.

Pintado del azul

Paso 1: Joe empezd por aplicar la capa base a la
servoarmadura con Regal Blue. Para ello, tuvo
gue dar varias capas finas en lugar de una sola

E=0a gruesa.

#aso 4: a continuacion, Joe aplicé Ultramarines
®e puro sobre la iluminacion aplicada en el
=as0 previo a los bordes de la servoarmadura.

Paso 2: a continuacion, dio una sombra con una
mezcla al 1:1 de Regal Blue y Chaos Black que
aplico a los recovecos de la servoarmadura.

Paso 5: la luz siguiente fue una mezcla al 1:1 de
Ultramarines Blue y Space Wolves Grey. Estas
mismas luces también las aplicé a otras zonas ele-
vadas de la armadura, como los remaches.

Paso 3: Joe empezd a aplicar las luces, primero
con una mezcla al 1:1 de Ultramarines Blue y
Regal Blue a los bordes y protuberancias de la
armadura.

Paso 6: para acabar, Joe aplicé una luz pura de
Space Wolves Grey unicamente en el borde de la
armadura.
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de las zonas metadlicas

Para pintar las zonas metdlicas de las armas y otros elementos de la miniatura,
Joe empezé aplicando una capa base de Boltgun Metal. A continuacion, apli-
6 una capa diluida de Chaos Black y, una vez seca, Joe aplicé las luces con
Chainmail y la dltima luz con Mithril Silver.

Pintar algo con un aspecto dorado realista puede resultar “pringoso”si se aplica directamente del bote.

desafiante. El secreto de Joe para pintar los dorados es con-  Para evitarlo, Joe siempre aplica sus colores metalicos en
seguir una buena capa base de cobertura. Para conseguirlo,  capas muy finas. Si diluyes demasiado la pintura metdlica,
utiliza una mezcla de Scorched Brown y Chaos Black como  puedes disgregarla, asi que asegirate de mezclarla muy

la capa base. bien con el agua antes de aplicarla sobre la miniatura. Y si
Ademds, las pinturas metalicas tienen, por naturaleza, iluminas tus dorados con Mithril Silver, conseguirds un
una consistencia espesa, lo que puede provocar un efecto aspecto muy pulido.

Pintado del dorado
e 4

L
= ol

Paso 1: en las zonas doradas, Joe empezd a apli-  Paso 2: a continuacicn, aplicé unas capas finas Paso 3: Joe trabajo las zonas doradas, aplicando

car una capa base con una mezcla a partes igua-  de Shining Gold puro a todo exceplo a los reco- varias capas con una mezcla de Shining Gold y

les de Shining Gold y Scorched Brown. vecos de los elementos decorativos. Mithril Silver, hasta acabar aplicando una mezcla pra——
al 1:1 de estos colores. ] "

Paso 4: tras el difuminado, Joe pasé a los sombre-  Paso 5: para la dltima luz, Joe usé Mithril Silver  Paso 6: por dltimo, Joe usé Tintas Citadel diluidas e
ados. Con una mezcla al 1:1 de Scorched Brown  puro, que aplicd tnicamente en los bordes de las de color pirpura y verde que aplicé en diferentes s
y Chaos Black, oscurecié con cuidado las zonas dreas mas prominentes. zonas doradas, para cambiar ligeramente su aspec- =
mds reconditas y recovecos de los dorados. to, y dar un matiz adicional a la miniatura. P
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Pintado de la capa

Como puedes observar, Joe ha realizado un soberbio diseno
a pulso en todo el contorno de la capa, clarificando la dife-
rencia entre una clase magistral ‘Eavy Metal de lo que es un
simple taller de pintura.

Antes de que inicies un disefo tan ambicioso y compli-
cado a pulso, dibuja en un papel primero’lo que quieres
pintar. Cuando estés satisfecho del resultado, pinta la minia-
tura y procura ser lo mas limpio que puedas cuando pintes
a pulso.

No te preocupes si no te sale bien a la primera, porque si
te equivocas, siempre puedes pintar encima e intentarlo de
nuevo. Joe tuvo que hacerlo mas de una vez, asi que es
probable que necesites un poco de tiempo y paciencia.
Cuando tengas que dibujar un disefio vertical, todo depende
del tiempo que pases afinando la imagen y usando el color
de fondo y el principal para conseguir los bordes lo mds
definidos posible.

Fatado del exterior de la capa

¥ o= pinto primero el exte-
%2 capa con una capa base  dadosamente con Chaos Black

diluido.

e 3 seguidamente Joe fundio Paso 4: Joe pintd con Red Gore
Selsdosamente los pliegues de la  unas capas muy finas a los bordes
e para reforzar el Scab Red. prominentes de la capa.

5: a continuacion, Joe hizo
sweva iluminacién usando
e mezcla al 1:1 de Red Core y
Red.

Paso 6: para la dltima iluminacicn,
anadio Vomit Brown y Skull White
a la mezcla.

Paso 2: la capa fue sombreada cui-

Pintado del interior de la capa

Paso 1: para la capa base, Joe us6  Paso 2: la capa la ilumind afadien-
una mezcla al 1:1 de Regal Bluey  do a la mezcla anterior Bleached
Charadon Granite y guardé un Bone.

poco de mezcla por si la necesita-

ba mds adelante.

Paso 3: Joe fundid los tonos de la
capa hacia fuera, usando la mezcla
previa pero anadiendo més Bleached
Bone a cada capa aplicada, y des-
pués aclarando hasta Skull White.

Paso 4: seguidamente, pintd su
disefio inicial con Bleached
Bone diluido.

Paso 6: el disefio lo ilumind exacta-
mente en los mismos lugares que
la parte externa de la capa con

Paso 5: para peffilar y aclarar el

diseno, Joe usé Bleached Bone

y la mezcla previa de Charadon

Granite. Skull White y los sombreé con la
mezcla previa.

www.games-workshop.com




Pintado del estandarte

Cuando pintes estandartes esculpidos, aplica los mismos
principios generales que cuando pintas una miniatura. Sin
embargo, con una miniatura normalmente pintas de dentro
a afuera, para evitar salpicaduras en pasos posteriores. En el
caso del estandarte, deberfas pintar desde la capa mds pos-
terior hacia el frente por las mismas razones.

Un elemento del estandarte de Sicarius es el dguila del
centro. Joe la ha pintado para que parezca que parezca de

Joe pint6 el tono azul del estandarte
usando el mismo método que para la
servoarmadura. La zona roja la pinté
con la misma técnica usada en la parte
posterior de la capa, solo que no ha
aplicado el lavado en negro.

oro, porque en el resto del estandarte no ha usado tonos
metalizados. Pero para pintarla, ha usado marrones apaga-
dos y amarillos que no dan un efecto tan extremo como el
de un “metal no metalico”, pero que siguen conservando el
aspecto de un tapiz dorado falso en lugar de un dorado
metalizado real.

Pintado en crema

Paso 2: a continuacion, pintd las
zonas més protuberantes usando
una mezcla al 1:1 de Charadon
Granite y Bleached Bone.

Paso 1: Joe empez6 por aplicar una
capa base de Charadon Granite,
cubriendo toda la zona generosa-
mente, incluida la parte posterior
del estandarte.

Paso 4: para las Gltimas capas de
luz, Joe fue fundiendo Bleached
Bone con Skull White aplicando
varias capas muy finas, en vez de
dos mds gruesas.

Paso 3: Joe afadic a la mezcla
anterior pequeRas cantidades de
Bleached Bone hasta aplicar las
dltimas luces dnicamente con Blea-
ched Bone.

Pintado del efecto dorado

Paso 2: como tono medio, Joe apli-

Paso 1: para conseguir el efecto
c6 Snakebite Leather sobre la zona.

dorado falso, Joe aplicé una mezcla
a partes iguales de Snakebite
Leather y Chaos Black para la

capa base.

Paso 4: para la dltima iluminacion,
Joe usé solo Skull White; de nuevo,
evit6 pintar el sombreado de los
pliegues.

Paso 3: en los pliegues del estan-
darte aplicé una mezcla al 1:1 de
Snakebite Leather y Skull White.
En los huecos no aplicé ninguna
pintura.

6 CAPITAN SICARIUS




Toques finales

ASMITA PARRA

e eenas ok e hay La pluma primero la ha pintado con
e i I &9 Jloog Codex Grey, seguido de una luz con
y Chao: Bfardf. Joe aplicé Blood Red Fortress Grey y Skull White. Las sec-
e inferior ce e ciones en rojo las ha pintado y resal-
QR =a de Alazing Orange tado usando la misma técnica que la

Qe Despucs, aplico una de la capa. Joe separ6 las dos dreas
i luz con una mezcla a partes igua-

Senburst Yellow y Skull White a la
gwenor, y un punto de Skull White a la
superior. Por ultimo, aplicé barniz

2 las gemas.

tes las plumas, aplica la pintura hacia
fuera para seguir el detalle.

con una fina linea negra. Cuando pin-

Para la Crux Terminatus pintada a
mano, Joe usé Fortress Grey ilumina-
do con Skull White. Después, usé
Regal Blue y Skull White para limpiar
y definir el diserio.

WS pentar la placa blanca del hombro y la insignia blanca del capitulo, Joe primero ha usado una capa base de Codex Grey, seguida de una capa de Fortress
=y varias capas de Skull White.

Joe no solamente ha pintado un
disefio complicado a mano alza-
da, sino que ademds lo ha ensan-
chado y doblado siguiendo los
pliegues de la capa.
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Esta Clase Magistral
esta dedicada a Despo-
jacraneos, un poderoso
desangrador temido en
todos los campos de
batalla. Joe Tomaszews-
ki es el encargado de
pintar a este servidor
infame de Khorne.

preferido de Khorne, es un nombre

temido por la cantidad de cadaveres
que deja a su paso por los campos de batalla
del mundo de Warhammer y en las zonas de
guerra del 41° Milenio.

Despojacraneos tiene muchos apodos,
pero todos tienen relacién con su furia atavi-
ca al verse enfrentado a guerreros enemigos.
Como Campedn inmortal de Khorne su
deber es el de enfrentarse a los mejores héro-
es enemigos y aniquilarlos, para que todos
puedan contemplar el poder innegable del
Dios de la Sangre. Despojacréneos no solo
derrota a sus enemigos, sino que los destroza
totalmente. Lucha con tal velocidad que su
reluciente espada negra es tan solo un deste-
llo borroso mientras cercena los brazos de su
victima para que no pueda luchar. Entonces,
su alegria se desborda y le arranca el craneo
a su enemigo parta presentarselo como
ofrenda a su maestro.

Alli por donde pasa este demonio de piel
roja, solo queda muerte y destruccion, pues
Despojacraneos busca constantemente nue-
vos y relucientes craneos para colocarlos en

D espojacraneos, desangrador y paladin

el trono de créneos de su maestro. Su devo-
cién por su el Dios de la Sangre es tan gran-
de que todos los que se acercan a su guarida
pueden ver una montana de crdneos pulidos
de ojos negros y apagados que observan
impasibles los cielos rojo sangre. Despoja-
craneos se guarda para si los crdneos de los
enemigos mds dificiles, un raro privilegio
entre los servidores de Khorne. Los craneos
los cuelga de los ganchos que adornan su
capa oscura y sirven de testimonio de un
duelo especialmente dificil o una batalla
encarnizada que agradé especialmente a su
maestro.

Esta magnifica miniatura esculpida por el
talentoso Mark Harrison representa a Despo-
jacraneos a pie, rodeado de craneos y mos-
trando orgulloso el dltimo craneo adquirido
tras derrotar a un enemigo.

Para esta clase magistral, pedimos a Joe
Tomasewski que diera vida al Heraldo de
Khorne. El primer paso de Joe fue limpiar la
miniatura, quitar las rebabas y lineas de
molde con una cuchilla de modelismo y las
limas. A continuaci6n, monté la miniatura y
la imprimé con Spray Chaos Black.



te la cabeza de Des-
gue colocé en una

criatura voladora para pin-
§oon mas facilidad.

W& pinto a Despojacraneos en dos partes, la cabeza por un
&0 v el cuerpo por otro, asi pudo pintar el pecho y la
#=maida con todo detalle. Lo pinté del interior hacia el exte-
se empezando por la piel roja. Aplicé la capa base
mediante una serie de finas capas con Scab Red aplicadas
Seectamente sobre la imprimacion negra y a continuacién,

Este primer plano de la mano de
Despojacrdneos muestra las impre-
sionantes técnicas de degradado
propias de ‘Favy Metal y que Joe uti-
liz6 para pintar la piel

aplicé sucesivas sombras mds brillantes. Durante todo el
proceso de pintura, la técnica de Joe consistié en muchas
capas finas de pintura que, una encima de la otra, construi-
an un sélido bloque de color. Esto provocaba un efecto
suave entre las capas de luces con una suave gradacién de
color por toda la superficie.

Pintado de la piel roja

Paso 1: Mark aplicé muchas capas finas de Scab
8=d sobre la imprimacién Chaos Black para for-
mar la capa base. Las capas finas superpuestas
Seman un color solido, que produce un efecto
Py suave.

Paso 3: después aplicé luces con una mezcla al
1:1 de Blood Red y Blazing Orange a las zonas
mds prominentes de la piel, degradéndolas hacia
k2 capa anterior.

Paso 2: el siguiente paso fue aplicar una mezcla
1:1 de Blood Red y Red Gore sobre la capa base,
de nuevo, mediante varias capas finas para crear
una iluminacion suave.

Paso 4: Joe aplicé una mezcla 1:1 de Chaos Black y
Scorched Brown a los recovecos de la piel para hacer
las sombras. Por (ltimo, aplicé una mezcla de Blazing
Orange y lyanden Darksun para iluminar las zonas
mds prominentes de la piel.

Ojos y dientes

Joe pint6 los ojos y los
dientes al inicio del proce-
so de pintado, y a la vez
que la piel. Los ojos los
pint6 con Blazing Orange
y luego les aplicé luces con
Sunburst Yellow y Skull
White. Los dientes los
pinté con Charadon Grani-
te y las luces las dio con
Bleached Bone.
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Pintado de la c

Cuando acabé de pintar la piel, Joe se centré en la capa
ondeante de Despojacraneos, prestando una atencion
especial al simbolo de Khorne que engalana el forro. La

hecha, sin lugar a dudas, a partir de la piel despellejada
de sus victimas.

ASMITA PARRA

El efecto del cuero fue deliberadamente sutil, para enfatizar
la zona de la capa mads visible: el gran simbolo de Khorne.
Joe pint6 la capa con un efecto “metal no metalico” para
capa la pint6 para que pareciera una capa de cuero negro, que pareciera formar parte del tejido de la capa, pero mos-
trando igualmente el color bronce caracteristico de Khorne.

Como pintar el simbolo de la capa

Paso 1: el simbolo de Khorne y el ribete de la
capa lo pinté con una capa base de Scorched
Brown, directamente sobre la imprimacion negra.

Tejido de la capa

Joe pinté el material de la
capa para que pareciera
cuero. Aplico una capa
base con una mezcla al 1:1
de Chaos Black y Codex
Grey, dejando que se viera
el Chaos Black en los reco-
vecos. Después aplicé
sucesivas luces de Codex
Grey; tras lo cual pinté las
zonas mas prominentes con
Fortress Grey. Por

dltimo, pint6 una fina linea Paso 3: Joe dio las luces al borde de la capa y del
(’ie Sk“”’White €n las simbolo con una mezcla al 1:1 de Vermin Brown
areas mas prominentes, y Skull White.

dandole asi un efecto bri-
llante al cuero.

Paso 2: después aplicé las luces con Vermin
Brown a las zonas mds prominentes del simbolo,
asi como a los ribetes de los bordes para crear un
perfil fuertemente definido.

Paso 4: por dltimo, aplicé luces con Skull White
a los bordes del simbolo para que pareciera
brillante.

10 DESPOJACRANEOS
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Pintado de | neos

npo que pintaba los
capa de Despojacrane-
los dos crdneos que

IS CUernos, como se
continuacion.

& slemento mads caracteristico de Despojacrdneos es, sin
W 2 gran cantidad de crdneos que siempre lleva consi-
. Desde las docenas de craneos que cuelgan de su capa
Sa= los que adornan sus cuernos, estd practicamente
Suterto por ellos, jpor lo que hubiera sido una falta de res-
S por parte de Joe no prestarles una atencion especial!

Hay pocas partes de Despojacrdneos
que no estén cubiertas de crdneos,
incluida la peana de la miniatura.

Los craneos se han pintado con una capa base de Charadon
Granite y, después, se han iluminado con una mezcla cada
vez mds clara de Blreached Bone y Skull White. Joe utilizé
el Charadon Granite para la capa base, para que los craneos
tuvieran un aspecto sucio, viejo y desgastado. De nuevo,
Joe aplicé el color con varias capas finas.

Camo pintar los craneos

: Joe aplic una capa base de Charadon
ge directamente sobre la imprimacion negra,
@eando que el color negro se viera en los recove-
B especialmente en las cuencas de los ojos.

Paso 2: aplicé las luces con una mezcla al 1:1 de
Charadon Granite y Bleached Bone cubriendo la
mayor parte de la superficie de los crdneos.

2: el siguiente paso fue aplicar luces con Blea-
Bone a los bordes y a las zonas mas prominentes
W= crdneos. Fijate que Joe ha dejado que la capa
se vea en parte de los crdneos, para que tenga un
%o desgastado y sucio.

Paso 4: las luces finales a los bordes mis exterio-

res y a las superficies mas prominentes de los cra-
neos las aplico con Skull White, para que los hue-

sos tuvieran un aspecto ligeramente polvoriento.

www.games-workshop.com
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Pintado de las zonas metalicas

Tras los craneos que forman la capa
de Despojacrdneos se puede ver la

infinidad de garfios de metal que los
aguantan. Joe pint6 los crdneos antes

La vista aérea de la cabeza con
cuernos de Despojacraneos muestra
los craneos de metal que decoran

I
1

SuU casco.

de pintar los detalles metalicos.
Por Gltimo, Joe pinté todas las zonas metdlicas de Despo- Joe empez6 pintando las zonas de hierro, puesto que al
jacrineos, como la armadura de hierro (con detalles de quedar por debajo del bronce, pudo pintarlas sin riesgo a
bronce) y los simbolos que la adornan, los crdneos de pintar encima del bronce. El hierro y el bronce los pintd del
bronce esculpidos en su casco, y el montén de garfios de mismo modo, con un color metilico mezclado con Chaos
su capa. A diferencia de los simbolos pintados en la capa, Black para la capa base y aplicando luces progresivas hasta
Joe utiliz6 pinturas metalicas para conseguir un efecto el color metdlico puro; por (ltimo, les dio un efecto apaga-
metalizado. do con un lavado de tinta Devlan Mud.

Cémo pintar el hierro  ASMITA PARRA

Yy N

s
Paso 1: Joe pinté las zonas de hie- Paso 2: las zonas mds prominentes Paso 3: el efecto del hierro era Paso 4: después del lavado, aplicé T 3
rro de Despojacrdneos con una de hiero las iluminé con una capa demasiado brillante, asi que Joe lo las luces finales con Mithril Silver =
capa base mezcla al 1:1 de Chaos de Chainmail puro, dejando que suavizé con un lavado de tinta en las zonas mds exteriores, obte- —
Black y Boltgun Metal. el color base se viera en [0S Devlan Mud, déndole asi un niendo una suave fuminosidad.
recovecos. acabado mate.

Como pintar el bronce

T ="INn

Paso 1: Joe dejé los detalles de Paso 2: los detalles de metal los ilu- Paso 3: como pas6 con las zonas Paso 4: por (ltimo, aplicé a los bor-

metal de Chaos Black. Después de miné con una capa de Dwarf Bron-  de hierro, el efecto del bronce era des y las superficies mds prominen-

pintar el hierro, pinté el bronce con  ze, dejando que el color de la capa un poco brillante en este momento. tes del bronce una mezcla al 1:1 de
una mezcla al 1-1 de Dwarf Bronze  base se viera en los bordes mds exte-  Joe lo apagé un poco con un lava- Dwarf Bronze y Mithril Silver, crean-
y Chaos Black. riores del simbolo. do de tinta Devlan Mud. do un suave brillo.
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ues finales

Esze primer plano muestra cémo Joe
pinto la lengua, con una mezcla al
1:1 de Hormagaunt Purple y Liche
Purple, iluminada después con For-
wess Grey en los bordes.

Joe pinté la espada para que pare-
ciera de obsidiana, con una capa
base de Chaos Black y luces con
Codex Grey. Las zonas afiladas las
pinté con una fina linea de Skull
White para que pareciera que la luz
se reflejaba en estos puntos.

La espada acabada, con su hoja de
obsidiana y los detalles de bronce de
la ornamentacion.

25 garras las pint6 de la misma
manera que la hoja de la espada, con
penceladas mas claras de Codex Grey
¥ Skull White para representar las
$eas de crecimiento.

Joe anadio algunos detalles a la miniatura. Aplico toques mas claro (Skull White) en los recovecos, y acabado con el
finales a la lengua de Despojacraneos, a la espada de obsi- ~ mas oscuro (Chaos Black) en las puntas, para representar las
diana y a sus garras. El dltimo detalle fue el crdneo envuelto  zonas mds calientes y brillantes del centro del fuego.

en llamas de la mano de Despojacraneos. Para que el fuego  Por ltimo, Joe pegd la cabeza al cuerpo y cubrié la peana
pareciera real, Joe utiliz6 las técnicas para ensombrecer e de arena; después la pint6é con Devlan Mud, seguido de un
duminar al revés de lo habitual, empezando por el color pincel seco de Vomit Brown y Bleached Bone.

Cémo pintar el fuego

Paso 1: de manera inusual, Joe Paso 2: el primer paso fue pintar las  Paso 3: a continuacién, pint6 los bor-  Paso 4: la capa final fue de Scab Red

empezo pintando el fuego con zonas mds prominentes con Sunburst  des de las llamas con Blazing Orange.  y las luces de Chaos Black en las
Skull White, y siguié con “luces Yellow, dejando que el blanco se viera Es dificil difuminar un color oscuro puntas de las llamas. Joe pinté motas
menos claras” hasta llegar a los en los recovecos, y asi representar los  encima de uno claro, por lo que Joe uti- con Skull White en las llamas para
colores mds oscuros en los bordes.  extremos mas calientes del fuego. lizé mas capas de lo habitual. representar la ceniza caliente.
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VEAVNEM!

CLASE MAGISTRAL

WARHAMMER

40000

En esta clase magis-
tral, Darren Latham
se ha encargado de
pintar el Kaudillo
Orko de plastico de
la caja de Asalto a
Black Reach. Su obje-
tivo es desatar toda
la furia de esta mag-
nifica miniatura de
Brian Nelson.

KAUDILLO ORKO

os Kaudillos Orkos son los miembros
mds poderosos de la sociedad orka,
unos lideres naturales de los de su raza
por su gran corpulencia y fuerza bruta. Los
Orkos valoran por encima de todo la pre-
disposicion para matar y la astucia, y los
p|eler. verdes que pmem estas dos virtudes
estan destinados a la grandeza. Esta bien
ser fuerte y resistente, pero si no eres “aztu-
to”, es probable que algtin rival acabe apu-
naldndote en las tripas y esto, si tienes suer-
te. Lo mas probable es que acabes siendo
victima de una mala telepnrlacic’m el ata-
que de un garrapato o algo ain peor.
Asimismo, tampoco sirve de nada ser
solamente astuto. Los Gretchins son astu-
tos, pero los Guerreroz Orkos no los escu-
chan y tampoco destacan por romper cabe-
zas. Lo mas recomendable es tener ambas
cualidades para poder alcanzar el lideraz-
go. Son estos Orkos los que asumen el
mando de centenares de pieles verdes y su
horda aumentara de tamano hasta conver-
tirse en un {Waaagh!, una cruzada verde
que arrasa mundos sembrando el caos y la
destruccion.
cada lanzamiento, el equipo de
Citadel se supera y las miniaturas de

pldstico mejoran cada vez mas. Las actua-
les tienen mucho cardcter, un gran nivel de
detalle y es facil convertirlas en elementos
centrales de las unidades. Con esta idea en
mente, pensamos que ya era hora de que el
equipo 'Eavy Metal dedicara una clase
magistral a una miniatura de plastico.

El Kaudillo Orko de la caja de Asalto a
Black Reach era el candidato perfecto para
el trabajo y Darren Latham asumio el reto
en su primera clase magistral.

Como el plastico es un material muy
versatil, animamos a Darren a que pus
a prueba su habilidad para la conversion
(con un poco de ayuda del disefiador de
miniaturas Seb Perbet). El kit del Noble
Orko de plastico era perfecto para esta
tarea, y Darren us6 componentes variados
para crear un Kaudillo verdaderamente
anico.

Antes de que Darren empezase a pintar
la miniatura, planeé los componentes que
iba a usar. Queria hacer un Kaudillo del
Klan Luna Malvada y se gui6 por este con-
cepto para hacer la selecci6n de compo-
nentes. Antes de pegar las piezas, las unié
con masilla para asegurarse de que la con-
version quedaba bien.




Conversion del dillo

= Darren queria abrir la figura para dejar mas
Elementos para la conversién al descubierto la parte frontal del Orko. Para
. conseguirlo, le dobl6 el brazo derecho hacia
fuera y le gir6 la cabeza. Después le cort6 el
brazo y la unién del cuello, y en los huecos
ampli6 el espacio. Usé masilla verde para
rellenar los huecos que habia creado.

Darren se aseguré de que todos los com-
ponentes que us6 no alterasen el movimiento
y la direccién de la miniatura. Un error bas-
tante frecuente en las conversiones es que el
pelo de la miniatura quede flotando hacia un
lado mientras el estandarte ondea en la
direccion contraria, error que puede arruinar
el impacto y realismo de una miniatura.

Darren sustituyo la cabeza original del
Kaudillo por otra de la matriz de
Noblez. A continuacion, le afiadi6 la
placa de la mandibula para darle un
aspecto mds amenazador. El coletero es
otro componente del kit de Noblez
Orkos. Darren se asegurd de que el pelo
ondease en la misma direccién que el
resto de elementos de la miniatura.

Sodo Kaudillo Orko necesita un { - El Eztandarte del Jefe de la matriz de
g=rapato mascota, asi que Darren lo Noblez lo pegé en la parte posterior
eodoco en el hombro del noble para del Kaudillo. La mata de pelo que
warle un poco de cardcter. [Sin duda, o lleva atada ondea al viento en la
5= mas que dispuesto a morder en misma direccion que el coletero y el
% cara al oponente que se le ponga taparrabos.

& alcance!

Piezas adicionales

Las matrices de nuestros
kits de plastico, caso de los
Noblez Orkos, estan llenas
de piezas adicionales e
incluyen muchos mds com-
ponentes de los que vas a
necesitar para montar las
miniaturas. Como buen afi-
cionado al hebby, guarda
s : : e todas las piezas sobrantes
Deren le anadié una zierra a la Al ﬁn'af, le anadié la sierra porque en tu caja de restos para
#=ma de kombate, pero pensé que queria que la garra de kombate i o
eesequilibraba la miniatura. Para fuese mucho mds grande y fiera. PEOY, :
wectificarlo, alargd el arma anadién-

o una hoja de sierra.

www.games-workshop.com




Las venas las pint6 del mismo modo
que el tono azul bajo los parpados.
El tono mads rojizo de piel correspon-
diente a las zonas en las que existe
una unién entre la piel y un implante
biénico, los pinté del mismo modo
que los labios (consulta la imagen
inferior).

Siempre queremos que nuestros héroes y personajes desta-
quen, especialmente en un ejército en el que hay tantas
miniaturas de infanteria pesada como es el caso de los
Orkos. Aunque el tamafio y la estética de un personaje
ayuda a diferenciarlo del resto de guerreroz Orkos, nues-
tros compafieros del ‘Eavy Metal usan una técnica mucho
mas sutil para ayudar a definir esta diferencia en el caso de
los Orkos: anadiendo amarillo al tono de la piel.

Pintado de la piel

Darren presté atencicn especial a los
mdsculos del brazo. Para definirlos, uso
el método y colores descritos abajo,
pero en lugar de aplicar una sola capa
gruesa, opto por aplicar varias capas
finas para conseguir un acabado mds
suave.

El tono amarillo de la mezcla suaviza el tono de la piel,
haciéndolo mds claro y fuerte y atrayendo la vista. Otro

truco para conseguir que la miniatura destaque consiste en
usar siempre el mismo color para iluminar. Por ejemplo, los
labios, las venas azules y la piel se han pintado con Blea-

ched Bone como color base para las luces, ayudando a

unificar los tonos de la carne.

Pintado de la piel ASMITA PARRA

Paso 2: a continuacicon, Darren le
dio una capa de Knarloc Green a
todas las zonas de piel evitando no
aplicarlo en los recovecos.

Paso 1: primero aplicé una capa
base de Orkhide Shade a la piel del
Kaudillo Orko. Seguidamente le dio
un lavado con una mezcla al 1:1
de Chaos Black y Badab Black.

Paso 6: para acabar la piel, Darren
aplicé una capa muy fina de Blea-
ched Bone dnicamente a las zonas
mds prominentes.

Paso 5: en este paso usé la misma
mezcla de colores, salvo que esta
vez las proporciones fueron 2:1:1
de Goblin Green, Golden Yeliow
y Bleached Bone.

Paso 3: la capa siguiente consistio
en Goblin Green puro; Darren
evitd los recovecos y las hendiduras
de la piel para que el tono Knarloc
Green destacase mds.

Acabada la piel, Darren pasé a pin-
tarle las garras con una capa base
mezcla al 1:1 de Orkhide Shade y
Hawk Turquoise. Para las luces usé
Rotting Flesh.

Paso 4: después, aplicé una capa al
4:1:1 de Goblin Creen, Golden
Yellow y Bleached unicamente a las
zonas mds protuberantes.

Los parpados inferiores los pinté con
una mezcla al 1:1 de Regal Blue y
Goblin Green. Para los labios, usé
una mezcla a partes iguales de Scab
Red y Goblin Green.

16 KAUDILLO ORKO
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Pintado de la ropa

Darren decidio que las pistoleras de
¢ armas eran del mismo material
gue los pantalones del Orko asi que
%= pint6 del mismo color.

Darren us6 Kommando Khaki para dar las luces principales
fanto de la ropa marrén como de la negra. Darren no que-
#ia usar un color tradicional como el gris para las zonas
megras porque quedarian una luces muy contrastadas, sugi-
sendo que el material era de cuero, cuando en realidad él

gueria que pareciera ropa.

Las costuras las perfilé en color negro
para ayudar a definir el detalle. Para
ello, Darren us6é un lavado de Badab
Black seguido de una fina linea de
Chaos Black.

Las luces en Kommando Khaki sugieren un tono mads
frio, ya que Darren queria que la ropa tuviese tonos mas
frios para que contrastasen con los amarillos mds calidos
de la armadura. Un aspecto clave de la teoria del color es
reconocer los tonos calidos vy frios y usarlos para que con-
trasten, con lo que se obtiene un bonito efecto.

Paso 1: en la ropa primero aplico
wna capa base con una mezcla al
1:1 de Scorched Brown y Khemri
Seown, seguida de un lavado con
8adab Black.

Pintado de la ropa marron

Paso 2: seguidamente, Darren
aplicé a las zonas mds protuberan-
tes una mezcla al 2:2:1 de Scor-
ched Brown, Khemri Brown y
Kommando Khaki.

Paso 3: en la capa siguiente us6 la
misma mezcla de tonos marrones,
pero afadiendo esta vez mas
Kommando Khaki a la mezcla.

Paso 4: como luz final uso unica-

mente Kommando Khaki, aplican-
dolo solo a las zonas mds pronun-
ciadas de las dobleces y pliegues.

Pintado de la ropa negra

Paso 1: Darren aplicé primero una
capa base al 4:1 con una mezcla
e Chaos Black y Kommando
Khaki. Después, aplicé un lavado
con Scorched Brown diluido.

Paso 2: para las luces del negro,
Darren usé una mezcla al 1:1 de
Chaos Black y Kommando Khaki.

Paso 3: Darren continué aplicando
mas luces. Esta vez anadio mas
Kommando Khaki a la mezcla

al 3:1 de Kommando Khaki y
Chaos Black.

Paso 4: igual que en las zonas de
ropa marrén, en el paso final aplicé
dnicamente Kommando Khaki
como Ultima luz.
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La hebilla del cinturén la pinté usan-
do la técnica del metal oscuro, des-
crita abajo.

Igual que ocurre en la mayoria de Orkos, esta miniatura
tiene muchas zonas metalizadas, de modo que es aconseja-
ble pintarlas de dos formas diferentes. Darren se decantd
por el metal oscuro y el bronce. Estos dos tonos contrastan
muy bien entre si, pero ademas al metal oscuro le ha afa-
dido un efecto de rojo oxidado calido y al bronce un efec-
to de verdigris. De este modo, Darren ha incluido dos colo-

Darren pint6 las partes mas visi-
bles de las armas que sobresalen
de las pistoleras con la técnica del
metal oscuro.

res que contrastan a la mezcla, y que ayudan a definir la
miniatura ain mas.

Para el efecto de oxidado, Darren usé la técnica del
punteado. Con un pincel viejo, punteo ligeramente la pin-
tura sobre las zonas deseadas. Cuando quieras dar un efec-
to oxidado, recuerda siempre que “menos es mas”.

Pintado del bronce

Paso 1: Darren us6 para la capa base  Paso 2: a continuacion, aplicé un
una mezcla al 1:1:1 de Tin Bitz, Dwarf tono medio con la misma mezcla
Bronze y Scorched Brown. Después,  usada para la capa base anadién-
dio un lavado al 1:1 con una mezcla  dole una pequeria cantidad de
de Chaos Black y Badab Black. Mithril Silver.

Paso 3: Darren aplicé un lavado a Paso 4: para la dltima luz, el pintor

los recovecos y remaches con una utilizé Mithril Silver y después ana-

mezcla a partes iguales de Dark dié una cantidad pequena de

Angels Green y Hawk Turquoise. Rotting Flesh a los recovecos mds
profundos.

Pintado del metal oscuro

Paso 1: Darren pintd primero las Paso 2: Darren aplico un lavado
partes metalizadas con Boltgun de Scorched Brown diluido
Metal. A continuacion, aplicé un directamente a las zonas mds
lavado con una mezcla al 1:1 de reconditas.

Chaos Black y Badab Black.

Paso 3: aplicé un lavado con Bestial Paso 4: después ilumind el metal
Brown diluido, seguido de otro con Ver-  opn Chainmail. A continuacion, usé
min Brown en las hendiduras. Este color  wgithril Silver para remarcar lo afila-

también lo aplicé punteado a lo largo das que estan las hojas de la garra.
de la garra de kombate. !
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ntado de la ar

¥eas pintar la armadura, Darren le d [l g § Darren también usé otros motivos,

afadio algunos detalles caracteristi- q, z como los cuadros de la placa de la

cos del Klan Luna Malvada como las : mandibula y el diseiio en el borde de

$amas, que pintd cuidadosamente - \ L las hombreras. Primero los pinté con

gon Chaos Black. , Chaos Black y a continuacion los ilumi-
- n6 con Codex Grey.

Después de pintar la armadura amarilla, Darren le afiadi6 crear un efecto de capas; algunos desconchones simple-
algunos detalles adicionales, caso de las llamas negras, los mente no han cubierto la capa de pintura previa, de modo
cuadros de la placa de la mandibula y el disefio del borde que queda al descubierto zonas oxidadas, mientras que los
de las hombreras, todos ellos motivos cldsicos Orkos. desconchones mas recientes dejan al descubierto el color

A continuacién, Darren pint6 los desconchones de la metélico de la primera capa. Darren ha conseguido este
armadura aunque no del modo habitual. Para ello, en lugar efecto “trabajando hacia atrds”, pintando los desconchones
de pintar los desconchones con Plateado Mithril, decidio desde el exterior al centro.

Pintado de la armadura amarilla ASMITA PARRA

i -

Paso 1: Darren empezo por  Paso 2: seguidamente dio Paso 3: para conseguir un  Paso 4: Darren aplicé nuevas  Paso 5: para las dltimas
pintar la armadura del Klan  una nueva capa a las zonas  poco de definicion y som-  luces a las zonas mds protu- luces, anadié un poco mas
Luna Malvada con una capa  mds protuberantes de la breado, aplicé Dark Flesh  berantes con la mezcla del de Skull White a la mezcla
base de Tausept Ochre. miniatura con una mezcla diluido en los recovecos. paso 2 a la que anadié un anterior.

al 1:1 de lyanden Darksun poco de Skull White.

y Golden Yellow.

Pintado de los desconchones de la pintura

Paso 1: para pintar el exterior del des-  Paso 2: a continuacion dio Dark  Paso 3: seguidamente aplicé Boltgun Paso 4: para acabar, Darren us6
wonchon, Darren uso una mezcla al Flesh a algunos de los descon- Metal en el centro de algunos de los des-  Mithril Silver en algunos descon-
1:1:1 de lyanden Darksun, Colden chones. Darren tuvo cuidado de conchones. Algunos los dejé asi para dar  chones para que parecieran mas
Yellow y Skull White que aplicé a la dejar el contorno de la mezcla  la impresion de que los desconchones se  recientes.

placa de la hombrera. previa. produjeron en momentos diferentes.
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Ultimos detalles

Las llamas del borde del taparrabos las
pinté a pulso usando la misma mezcla
de la armadura con Vomit Brown para
las sombras mds oscuras.

El tono rojizo del coletero se ha utili-
zado como punto de color de la
miniatura. Para pintarlo, Darren uso
Scab Red, seguido de Blood Red y,
por tltimo, Vomit Brown.

Darren pinté el garrapato con Liche Para el pelo del garrapato, uso una El eztandarte del Klan Luna Malva- Los casquillos de municion puedes
Purple, seguido de Hormagaunt Pur-  mezcla de Hawk Turquoise y Regal da lo pinté igual que la armadura hacerlos cortiandolos de una varilla
ple y Kommando Khaki. Blue, que posteriormente ilumin6 con  amarilla. metélica o de plastico.

Space Wolves Crey.

GALERIA DEL KLAN LUNA MALVADA ‘EAVY

Este Noble se ha pintado de un modo
muy similar al Kaudillo, con una técnica
tenece al Klan Luna Malvada. de pintado de desgaste de la armadura.

La indumentaria de este Goblin se ha

Solo los Orkos mds ricos y extravagantes
del Klan Luna Malvada pueden permitir- pintado de amarillo para indicar que per-

se una mega-armadura.
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Detalle de un Escupemuerte

Marine Téctico de los Guerreros Aguila (izquierda) y Marine Tictico de los
Aguilas del Emperador (derecha)

Tirano de Enjambre de la Flota Enjambre Behemoth,
armado con garras afiladas y escupemuertes acoplados

Wt Orko armado con gran rebanadora (izquierda) y kombiakribillador-lanzakohetez (derecha) Vidente de Ulthwé
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ay pocas cosas mas aterradoras que Caos aniquilan a todos sus enemigos con

enfrentarse en batalla a un Senor del una asombrosa habilidad, como todos los

Caos, los campeones mortales de los paladines del Caos, tienen una predisposi-
Dioses Oscuros. Estos individuos sobresalen cion a enfrentarse a los héroes y comandan-
incluso por encima de otros campeones a tes de la fuerza enemiga, matandolos sin pie-
lomos de sus corceles del Caos pertrechados dad. Los patrones de los guerreros del norte
para la guerra. Imbuidos de poder y posee- admiran estas acciones, porque distinguen
dores de una temible habilidad fruto de innu-  sus guerreros elegidos de los campeones de
merables batallas, los Sefores del Caos se otros dioses menores.

GUERRERDS DEL GADS

: cuentan entre los guerreros mds temibles del Como se entregan al combate con una
VATADJIIARARAED® mundo de Warhammer. Un guerrero lo bas- brutalidad tremenda, los Sefiores del Caos
MW e WYY s tante insensato o imprudente para enfrentarse  son una presencia dominante en el tablero y
Keith Roberison a un Senor del Caos parece una débil criatu- requieren una miniatL_Jra_igua[ de impactante. :
ra a su lado. A ojos de los Sefiores del Caos, Por suerte, nuestros disenadores de miniatu-
afronta el desafio de los paladines de los hombres son nifos ras nos han maravillado durante afios con
pintar este impresion- debiluchos, los Orcos seres enormes y lentos miniaturas magnificas.

~ e incluso los Elfos les parecen fragiles y ende- Para esta clase magistral, hemos elegido
ante Sefior del Ca_os. bles a pesar de su arrogancia. Cuando tienen la impactante miniatura de un Senor del

En esta clase maglstral que enfrentarse a la grandeza de un Seor Caos en montura demoniaca, obra de Micha-
nos explicaré coOmo del Caos, regimientos enteros de guerreros se el Anderson. La pose de la miniatura es real-
pintar una miniatura acobardan, porque saben que se enfrentan a mente amenazante, lo que la convierte en

‘ T la encarnacion de la muerte. una pieza central para tu ejército. Keith
multicomponente pin- Estos habiles asesinos lideran a sus ejérci-  Robertson asume el desafio de pintar esta
tando las piezas por tos en primera linea, a menudo a lomos de miniatura y para empezar, ha limpiado bien
separado. criaturas monstruosas como pesadillas o una todos sus componentes y ha imprimado la

montura demoniaca. Aunque los Sefores del miniatura con Spray Chaos Black.



Pintado del corcel del Caos

Keith ha decidido pintar al Sefor del Caos como seguidor de
Nurgle, de modo que planea usar bastantes punteados verdes
v metales apagados para darles una apariencia decadente.
Cuando uses esta paleta de color, es importante afadir un
tono que contraste. Keith ha aprovechado la piel cauterizada
de la montura para pintarla en un rojo vivo que contraste
bien con la armadura verde del Sefior del Caos y de la barda.
Mientras pintaba la piel, aproveché para anadirle algunas
muescas y cortes a la montura para sugerir que se trata de un
caballo tan veterano en batallas como su jinete. Keith las
pinto a pulso con la misma mezcla de Vomit Brown que us6
para la piel del corcel (consulta el paso 5 inferior), y a conti-
nuacion la sombred con una mezcla al 1:1 de Scorched
Srown y Chaos Black.

ASMITA PARRA

Pintado del pelaje del caballo

Paso 2: a continuacion, aplicé un lavado a la
piel con una mezcla al 1:1 de Badab Black y
Ogryn Flesh procurando que entrase bien en
los recovecos.

Paso 1: Keith empez6 por aplicar una capa base
de Scorched Brown, asegurandose de cubrir bien
#oda la zona.

Paso 5: Keith ilumind la piel aplicando la pintura
a los tendones mds sobresalientes del musculo.
Para ello, anadié Vomit Brown a la mezcla ante-
rior en una proporcion de 2:1 (dos partes de

Paso 4: Keith mantuvo la gradacion de color en
Iss zonas mas protuberantes, esta vez anadiendo
Scab Red a la mezcla previa en una proporcion
&e 1:2 (una parte de Scab Red y dos partes de la
mezcla usada en el paso 3).

Pintado de la Marca del Caos

Paso 1: Keith primero aplicé una capa base de

Scab Red a la marca del Caos de la montura. 1:2 de Scorched Brown y Vomit Brown.

Vomit Brown y una parte de la mecia del paso 4).

Paso 2: en el paso siguiente, aplicé una mezcla al

Paso 3: como tono medio, Keith aplicé una mez-
cla a partes iguales de Scorched Brown y Dark
Flesh, manteniendo los tonos mds oscuros en los
recovecos de la carne de la montura.

Paso 6: Keith dio una dltima luz a los tendones
usando una mezcla al 1:1 de Vomit Brown y la
mezcla del paso 5.

Paso 3: a continuacion, ahadié Bleached Bone a
la mezcla marrén del paso previo y la usé para
iluminar la marca. E
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ado de la armadura

A primera vista puede parecer que la
barda de la montura y la armadura del
jinete se han pintado con los mismos
colores y usando la misma técnica, pero
en realidad, el jinete se ha pintado en
tonos mds claros.

Al pintarlo de este modo, Keith consi-
gue atraer la atencion hacia el jinete. Es
un consejo practico para cualquier per-
sonaje montado: si pintas el jinete en
tonos ligeramente mds claros que los de
la montura, te ayuda a definirlo y le
aporta mayor cohesién como pieza.

Pintado de la armadura del Caos

e

Paso 1: Keith pint6 la capa base de la armadura
con una mezcla de Knarloc Green y Orkhide
Shade aplicindola a todo excepto a los bordes de
los protectores de la rodilla.

Qe

Paso 3: Keith mezclé Knarloc Green y Desert
Yellow en una proporcion de 1:3, y lo aplicé a las
zonas mds prominentes y bordes de la armadura.

Qe

Paso 5: Keith aplic varias tintas en parches por
toda la armadura, concentrdndose en las zonas
mas sombreadas. Usd Leviathan Purple y una
mezcla al 6:1 de Gryphonne Sepia y Golden
Yellow, seguida de una mezcla al 2:4:1 de Baal
Red, Ogryn Flesh y Scab Red.

e

Paso 2: a continuacion, aplicé Knarloc Green a
toda la armadura, excepto a los recovecos mas
profundos y alrededor de las uniones.

g

Paso 4: Keith afadio Rotting Flesh a la mezcla
anterior en una proporcion de 1:1. Esta vez lo
aplicé a las zonas mds elevadas para crear una
iluminacién marcada.

o

Paso 6: Keith aplicé una luz final de Rotting Flesh.
Para acabar, pinto algunos cortes y marcas de
danos de batalla usando la mezcla del paso 4,
oscurecida cuidadosamente con Scorched Brown.

Pintado de la barda

Paso 1: Keith dio una capa base
con una mezcla al 1:2 de Chaos
Black y Catachan Green.

Paso 2: seguidamente aplicé Cata-
chan Green a toda la barda excep-
to a los recovecos.

Paso 3: después pintd los bordes

tanto interiores como exteriores de
la armadura con una mezcla al 1:2
de Rotting Flesh y Catachan Green.

Paso 4: la ultima luz fue de Rotting
Flesh, seguida de unas tintas para
simular dafios con la misma técnica
que en la armadura (pasos 5 y 6).
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Pintado de m 0s

TR

Uno de los efectos clave conseguidos por Keith es el verdi-
gris del dorado. El Verdigris lo causa la oxidacién del cobre
o el bronce, exactamente del mismo modo que ocurre con
el hierro o el metal. Antes de pintar este efecto en tu minia-
tura, es mejor hacer una investigacion previa. Keith encon-
tr6 muchas fotografias Gtiles en internet; las mejores eran
de estatuas de bronce de plazas de ciudades, en las que las
estatuas |levaban muchos anos expuestas a los elementos.
De las imagenes Keith
dedujo que el verdigris

es mas comdn si el ele-
mento ha estado expues-
to al agua y en los reco-
vecos de las esculturas.
El pintor ha aplicado este
efecto en el casco y
escudo, para aportarle
ese aspecto corroido y
decadente ideal de todo
seguidor

de Nurgle.

Keith ha afadido un
desgaste adicional a la
miniatura aplicando tin-
tas a la armadura en
zonas precisas como
bajo el brazalete y en las
zonas mas reconditas de
la barda, para reforzar la
apariencia deslustrada

Primer plano del escudo

del metal.

Pintado del dorado

Paso 1: Keith primero aplico una
capa base con una mezcla al 1:3
de Tin Bitz y Dwarf Bronze.

Paso 3: Keith aplicé una mezcla al
1:2 de Dwarf Bronze y Mithril Sil-
ver con la que ilumind los puntos

mds prominentes.

Paso 5: para el verdigris, us6 una
mezcla diluida al 8:1:1 de Hawk
Turquoise, Orkhide Shade y
Skull White.

Paso 2: a continuacion, aplicé
Dwarf Bronze a todo el casco
excepto a los recovecos.

Paso 4: entonces dio un lavado a
todo el casco con Devlan Mud
seguido de otro con Badab Black
solo a los recovecos.

Paso 6: por dltimo, aplicé la dltima
luz de Mithril Silver a los bordes
del casco.

Pintado del martillo

Paso 1: Keith primero le aplico una
capa base de Boltgun Metal.

Paso 2: seguidamente, le aplicé un
lavado de Badab Black, seguido de
varios lavados mds hasta obtener

un aspecto ennegrecido y desigual.

Paso 3: para darle un aspecto de
desgaste por el iempo, le aplicé
mds tintas usando Hawk Turquoise,
Catachan Green y Vermin Brown.

Paso 4: para acabar dio las dltimas
luces a los bordes del martillo dni-
camente con Chainmail.
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Pintado de detalles

Probablemente habras notado que Keith usa mucho las tin-
tas para dar un aspecto vitrificado. Esta técnica es muy
similar al lavado y también usa pintura diluida. La diferen-
cia fundamental entre un lavado y un vitrificado es que un
lavado se usa para crear sombras y profundidad, mientras
que un vitrificado se usa en una serie de capas finas para
modificar e intensificar un color, concentrando el brillo e
intensidad en dreas particulares.

Para aplicar un vitrificado, solo has de elegir un color y
diluirlo mucho en agua, hasta el punto que no distingas si
tiene algin pigmento. A Keith le gusta agilizar el proceso
anadiendo un tono vitrificado medio en lugar de agua. El
vitrificado debe aplicarse en varias capas muy suaves, ase-
gurandote de que la capa anterior se haya secado antes de
pasar a la siguiente. En esto también difiere de las tintas
que pueden aplicarse generosamente una sola vez.

Pintado de la capa

Paso 1: Keith empez6 por aplicar
una capa base a la capa con una
mezcla al 1:2:2 de Chaos Black,

Scab Red y Warlock Purple.

Paso 2: después aplicé un lavado a
los recovecos con una mezcla al
4:1 de Badab Black y Chaos Black.

Paso 4: como luz final, Keith
us6 Kommando Khaki puro
aplicandolo solo en las zonas
mds protuberantes.

Paso 3: para el tono medio us6 la mezcla
del paso 1 y le anadié Kommando Khaki
al 3:1 (tres partes de Kommando Khaki y
una parte de la mezcla de la capa base).

Pintado de la madera

Paso 1: la madera de la parte infe-
rior del escudo la pinté con una
mezcla al 1:2 de Scorched Brown y
Khemri Brown.

Paso 2: para el lavado, Keith aplicé
dos capas de Badab Black, asegu-
randose de que la primera capa
estuviera seca antes de aplicar

la segunda.

Paso 3: Keith empezo las luces del
veteado de la madera aplicando
Khemri Brown.

Paso 4: para la dltima luz aplicé
una mezcia al 1:2 de Khemri
Brown y Dheneb Stone a los bor-
des y al veteado de la madera.
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Pintado d

Pintado de la capa de piel

Paso 1: a la capa de piel, Keith le
dio una capa base uniforme con
una mezcla al 1:1 de Astronomican
Grey y Catachan Green.

de la capa.

Paso 2: a continuacion, aplicé un
lavado de Badab Black. Keith apli-
c6 varias capas adicionales en
forma de V invertida en el centro

Paso 3: aplicé un pincel seco de

Rotting Flesh a toda la capa, con-
centrando la pintura en las zonas
alrededor de la forma en V.

Paso 4: aplica Skull White como
tiltima luz, concentrando la mayor
cantidad de pintura en los bordes
de la capa.

ASMITA PARR

Pintado del cuero

Paso 1: las bandas de cuero se han pintado con
una capa base de Chaos Black. Con cuidado, Keith
evité no meterse en la piel del caballo.

Paso 2: a continuacion, ilumind el cuero con una
mezcla al 1:3 de Chaos Black y Rotting Flesh apli-
cado en los bordes y grietas.

Paso 3: para la ultima luz, Keith anadié mds Rotting
Flesh a la mezcla previa en una proporcion de 1:].

Pintado de los tentaculos

Paso 1: para el brazo con tentdculos del
Senor del Caos Keith aplicé una capa
base de Tallarn Flesh.

Paso 3: después anadié mds Rotting
Flesh a la mezcla previa en una propor-
cion del 2:1 (dos partes de Rotting Flesh
y una de la mezcla anterior).

Paso 5: Keith dio una nueva capa, esta
vez usando una mezcla al 2:1 de Liche
Purple y Regal Blue.

Paso 2: Keith dio las primeras luces con
una mezcla al 1:2 de Tallarn Flesh y
Rotting Flesh.

Paso 4: Keith les dio un aspecto vitrificado
a los recovecos con una mezcla al 1:1 de
Liche Purple y Scab Red.

Paso 6: para las ultimas luces,
aplicé Skull White en los puntos mds
prominentes.
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ado de los cuernos

El pintado de cuernos puedé pare-
cer muy complicado pero, como
ocurre con todo el pintado de la

miniatura, solo requiere un poco

de practica.
Todo es cuestion de saber

manejar el pincel y dejar que sus
cerdas hagan el resto. En el punto
de unioén de los colores claro y
oscuro; aplica un punteado suave
con el pincel de arriba a abajo (o
al revés). No cojas el pincel como
si se tratara de un ldpiz y procura
mantenerlo a un nivel constante,
porque si pintas en tu direccion
cambiards el modo en que la pin-

tura fluya en la miniatura.

Paso 1: los cuernos primero se
imprimaron con Chaos Black.

Paso 3: Keith aplicé Calthan Brown
siguiendo un diseno alargado y
recortado, tal y como hemos des-
crito antes.

Paso 5: Keith aplicé Bleached Bone
en la capa siguiente cerca de la
parte superior del cuerno.

Pintado de los cuernos del casco

Paso 2: Keith seguidamente aplico
una capa de Scorched Brown
cubriéndolo todo excepto la base
del cuerno.

Paso 4: el color Tausept Ochre lo
aplicé del mismo modo que el paso
anterior, pero no tan proximo a la
base del cuerno.

Pintado de los cuernos de la montura

Paso 1: los cuernos de la montura
son de un tono mds claro en la base
y uno més oscuro en las puntas, de
modo que Keith empezd con una
capa base de Bleached Bone.

Paso 3: Keith aplicé una capa de
Calthan Brown a la parte superior
del cuerno, sin acercarse tanto a la
base como en el paso anterior.

Paso 6: para las luces usé Skull
White, pero tnicamente lo aplicé
en las puntas de los cuernos.

Paso 5: Keith pinté la punta con
Chaos Black para crear el efecto de
un degradado de oscuro a claro.

Paso 2: tras la capa base, Keith apli-
¢6 Tausept Ochre, creando un dise-

o alargado, similar al de los cuer-
nos del casco.

4

Paso 4: seguidamente aplicé Scor-
ched Brown a la parte superior del
cuerno, asegurandose que las
capas anteriores quedardn visibles
hacia la base.

Paso 6: para acabar, Keith usé Skull
White para iluminar la punta y
crear un efecto brillante.
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La rienda las pint6 usando la misma
técnica que la de las correas de
cuero descrita anteriormente.

Las manos que cuelgan del arnés

las ha pintado con Tallarn Flesh y

las ilumind con una mezcla de
Tallarn Flesh y Catachan Green.
Después, dio un lavado de
Leviathan Purple y lo diluyé con
Catachan Green.

Las peanas pueden mejorar una
miniatura y en este caso, Keith ha
hecho una peana magnifica para
este Sefior del Caos. Para crear la
base de su Senor del Caos, Keith le
anadié escombros y craneos de
una matriz de guerreros del Caos,

Lz cola del caballo la imprimé con
Chaos Black y la iluminé con

Hawk Turquoise y Rotting Flesh. El
Hawk Turquoise es un color suple-
mentario y si lo aplicas al casco, el
escudo, la frentera y la cola, ayuda
a equilibrar toda la miniatura.

La cota de malla la pintd usando la
misma técnica en metal que para el
martillo de guerra. Para crear el con-
traste, Keith le dio un efecto oxidado
en la zona de unién con la barda
verde del caballo. En el otro extremo
de la armadura, ha anadido verde
para que contraste con el rojo de la
piel de la montura

y césped electrostdtico.

Keith ha pintado la hebilla del cin-
turén con Boltgun Metal seguido
de una luz con Chainmail. Keith
consiguio el efecto oxidado con
Vermin Brown muy diluido aplica-
do entre la hebilla y la armadura
verde, ddndole un gran contraste.

Los crdneos los ha mantenido en un
tono deliberadamente neutro, por
lo que los ha pintado con Scorched
Brown y Khemri Brown, seguido de
un lavado con Devlan Mud y una
luz de Kommando Khaki.
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YAV MESTA S
CLASE MAGISTRAL

ARHAMMER

: /40,000 _

En esta clase magistral
hemos pedido a Neil
Green que pinte esta
magnifica miniatura
de Guardian del Lobo
pelirrojo, lleno de
pieles, cuchillas de
lobo, garras de lobo y
rodeado de un campo
de energia.

hermanos de batalla seleccionados

como la escolta personal de un Sefor
Lobo. Todos los guerreros de los Lobos Espa-
ciales anhelan entrar en la Guardia del Lobo
y luchan con mas impetu cuando un Sefor
Lobo esté cerca, con la esperanza de ganarse
el derecho a entrar a formar parte de esta
hermandad legendaria. La inclusion de la
Guardia del Lobo no solo comporta prestigio
y acceso a las mejores armas y equipo sino la
posibilidad de conseguir la mayor de las glo-
rias. La Guardia del Lobo luchara lealmente
al lado de su Sefor del Capitulo a para llevar
a cabo acciones merecedoras de las sagas
mas grandes.

La Guardia del Lobo cumple otras fun-
ciones ademas de ser |a escolta del Sefior
Lobo, ya que también acompana a otras
manadas del ejército, aportandoles su sabi-
duria y habilidad en el fragor del combate.
Este deber se considera un gran honor ya que
la Guardia del Lobo es la unidad de tropas
de élite del Capitulo de los Lobos Espaciales
y comparten con sus Hermanos de Batalla su

I a Guardia del Lobo esta formada por

URRDIA DEL LOBO

valor y experiencia en batalla. Una manada
de Garras Sangrientas dispuesta a probar su
valia en combate, aprovecha todo el conoci-
miento tctico y la experiencia en batalla de
la Guardia del Lobo. Y unidades mds experi-
mentadas como los Colmillos Largos, cuyo '
namero se reduce a medida que transcurren
las décadas, aprovechan la veterania y toda
la potencia de fuego que les aporta esta
unidad.

El Guardian del Lobo sobre el que se
centra nuestra clase magistral es una miniatu-
ra excelente de Juan Diaz, armada con un
par de garras de lobo y con una pose que
indica que estd a punto de atacar a un ene-
migo, abalanzdndose sobre él con un gesto
de ira pura en su rostro.

Neil Green estaba avido por poner sus
garras en esta miniatura de metal. Empezo
por limpiar los componentes, sobre todo la
armadura y las garras, retirando las rebabas y
lineas de molde. A continuacion, le pego los
brazos, aunque mantuvo el generador dorsal
aparte. Después, imprimé la miniatura con
Chaos Black.




ado del rostro

£l rostro de una miniatura es lo primero que atrae la aten-
cion del espectador y por eso merece la pena que le dedi-
gues un poco mas de tiempo, especialmente si se trata de
una miniatura como ésta. Neil ha pintado el rostro del
Cuardian del Lobo en tonos claros porque atrae la atencion
de inmediato y define el punto focal.

Cuando pintes un rostro de una gran expresividad, man-
#n la pintura muy diluida para no perder el detalle, asi que
%= recomendamos que mejor apliques dos o tres capas finas
en cada paso. Si la pintura esta demasiado espesa, oscure-
cerd el detalle, pero también tendra pinceladas mas visibles
gue restaran belleza al efecto final.

El otro punto a destacar es como pintar la zona en la
que el pelo confluye con el rostro. Hay que pintar una linea
fina que delimite estas dos dreas porque también ayuda a
definir el punto focal de la miniatura. Cuando Neil aplico la
capa base al rostro, la pinté hasta el pelo, pero en pasos
posteriores no llegé hasta el borde, delimitando la zona
mediante la linea de pintura mds oscura.

Pintd los dientes con Bleached Bone. Neil dejo los ojos
de color negro y rellené las cuencas con Bleached Bone,
dejando un hueco en medio para pintar la pupila. Eso si,
hace falta tener un pulso firme.

La cara

ASMITA PARRA

Paso 1: Neil aplicé una capa base con una mez-
cla al 1:1 de Vermin Brown y Scorched Brown,

Paso 4: para iluminar el rostro, Neil usé una mez-
cla al 1:1 de Dwarf Flesh y Skull White, aplicada
solo a Jas zonas mds protuberantes.

o ®

Paso 2: a continuacién, aplicé una mezcla al
2:1:1 de Dwarf Flesh, Vermin Brown y Scorched
Brown a toda la cara excepto a los recovecos.

Paso 5: a continuacion, aplicé una mezcla al 3:1 de
Skull White y Bleached Bone, seguida de un lavado
al 1:1 de Gryphonne Sepia y Ogryn Flesh.

Paso 3: después aplicé Dwarf Flesh puro, y pinté
nuevamente la cara con un tono medio evitando
las zonas mas reconditas.

Paso 6: los ojos y los dientes los pint6 con Blea-
ched Bone, y las luces las retocé con la mezcla
del paso 5.

El pelo

Paso 1: Neil le pint6 el pelo con Bestial Brown
seguido de una capa de Blazing Orange.

Paso 2: después le aplicé dos lavados consecuti-
vos de Ogryn Flesh, seguido de una luz con
Dwarf Flesh a cada mechén de pelo.

Paso 3: para la dltima luz, Neil usé Bleached
Bone. Y para acabar, aplicé Baal Red muy dilui-
do a toda la zona.
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Pintado de la se

La mayor parte de la servo-
armadura estd oscurecida
con detalles como las pie-
les, mucho mas prominen-
tes en la parte posterior de
la miniatura.

Existen multitud de métodos para pintar una servoarmadura
y muchos de ellos los hemos publicado en la White Dwarf.
El método empleado por el ‘Eavy Metal ha evolucionado en
los dltimos afos y es muy efectivo. Primero, aplica un color
mate que servird de capa base y sobre éste das varias capas
finas hasta que consigas una capa sélida y opaca. A conti-
nuacién, aplica una luz a los bordes de cada segmento y
una sombra a las uniones entre secciones. Asumimos que la
fuente de luz viene directamente de encima de la cabeza y
por este motivo los bordes superiores tienen una luz mas
intensa. Este enfoque se demuestra mucho mejor en las
luces aplicadas al pufio en el paso a paso inferior. En pasos
posteriores puedes apreciar c6mo se aplican las luces mas

La parte central del
generador dorsal lo

pinté del mismo modo
que la servoarmadura.

fuertes en la parte superior de los dedos y en el pulgar. De
este modo, iluminamos la miniatura y evitamos que la mira-
da se centre en multiples fuentes de luz.

Este es el método en términos muy generales, pero pue-
des completarlo con algunos efectos de pintado adiciona-
les. Por ejemplo, en este articulo explicamos cémo causar
dafos de batalla adicionales, aranazos y desconchones. La
servoarmadura de los Lobos Espaciales suele acentuarse con
tonos rojos y amarillos porque resultan ideales para contras-
tar. Normalmente se aplican a las hombreras (lo abordare-
mos mds adelante en este mismo articulo) y a veces también
se pintan rayas o bandas en los brazos y en las piernas sobre
la armadura.

La servoarmadura

" W

Paso 1: Neil aplicé una capa base al 1:1:1 de
Kommando Khaki, Shadow Crey y Space Wolves
Grey a la servoarmadura.

Paso 4: Neil aplicé Space Wolves Crey a los
bordes de la armaduras, creando una luz
distintiva.

Paso 2: seguidamente dio una mezcla al 1:1 de
Shadow Grey y Scorched a los recovecos entre
las secciones de Ja armadura.

Paso 5: después aplicé Devian Mud a los huecos
entre las placas de armadura.

Paso 3: después aplicé una mezcla al 2:1:1 de
Space Wolves Grey, Shadow Grey y Kommando
Khaki hacia los bordes de la armadura.

Paso 6: para la tltima luz us6 una mezcla al 1:1
de Space Walves Grey y Skull White, insistiendo
en los bordes superiores para remarcarlos.

32 GUARDIAN DEL LOBO




ntado de las pieles de lobo

ASMITA PARRA

Las colas de lobo son
mds claras en los extre-
mos, pero aparte de
este detalle, puedes
aplicar la técnica des-

Como Neil no ha pega-
do el generador dorsal,
puede pintar las colas

de lobo sin problemas.

crita mas abajo.

£l pintado del pelaje es relativamente sencillo ya que su tex-
tura es ideal para el pincel seco, consiguiendo un gran efec-
to con un minimo de esfuerzo. Sin embargo, esta es una
miniatura de ‘Eavy Metal, de modo que no te sorprendera
saber que en lugar del pincel seco, Neil pinté por separado
135 capas y las iluminé después. La Gnica excepcion fue un
pincel seco muy suave descrito en los pasos 3 y 4 inferiores.

Siempre es una buena idea conseguir una referencia del
mundo real antes de empezar a pintar pieles de animales.
Los libros de referencia de historia natural son un buen
punto de partida, ya que ofrecen imagenes de buena cali-
gad y, como siempre, Internet es una gran herramienta para
encontrar imagenes adecuadas.

Si usas una referencia del mundo real podrds pintar la
piel de un modo mads realista; por ejemplo, el pelaje de los
animales en la parte posterior tiende a ser mds oscuro y se
aclara en los costados. La cola de un lobo suele ser mas
clara en la punta y Neil ha repetido este efecto en las dos
colas que cuelgan del generador dorsal. En este caso ha
aplicado mas cantidad de Bleached Bone y Skull White para
obtener un tono mas claro.

Neil ha pintado los costados en rojo, empezando con
una capa base de Scab Red. Después, anadio Fortress Grey
gradualmente a la mezcla hasta que qued6 satisfecho con el
resultado final.

El pelaje

Paso 1: a las dreas de pelaje les aplicé primero
una capa base con Scorched Brown. Para crear
wna capa sélida, Neil aplic6 varias capas finas.

Paso 4: Neil aplicé Bleached Bone a la zona cen-
wral del pelaje, pero pintd6 sobre el pelaje que
recorre los bordes.

Paso 2: Neil usé Bestial Brown para iluminar la
piel y le aplicé mds cantidad hacia los bordes.

Paso 5: para la dltima luz us6 Skull White aplica-
do sobre todo el pelaje con una capa ligeramente
mds cargada en los bordes.

Paso 3: después usé Vomit Brown para la capa
siguiente; a la zona central del pelaje le dio un
pincel seco suave y pinté la piel a lo largo de los
bordes.

Paso 6: después aplic dos tintas sobre el pelaje:
la primera de Gryphonne Sepia y, una vez seca,
la segunda de Ogryn Flesh. .
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Pintado de las garras de lobo

Las garras de lobo
son un elemento
caracteristico de la
Guardia del Lobo y,
una vez pintadas,
dan mucha fuerza
a la miniatura.

Neil ha pintado los dos lados de las garras de
lobo con el efecto energia, ya que la posicion
abierta de la miniatura las hace visibles practi-

Estilo alternativo

En otra clase magistral te explicamos un disefio
alternativo del modelo de campo de energia
(este efecto funciona con una amplia variedad

Neil ha pintado a pulso el diseno del campo de energia que
centellea en las garras de lobo. Seguro que verds efectos
muy similares en muchas miniaturas del ‘Eavy Metal equi-
padas con armas de energia de una forma u otra.

Neil empezé por “ensuciar” sobre la capa base de las
garras. Esto significa que aplicé la pintura muy diluida y
desordenadamente, dejando que se extienda por la zona y
se seque de un modo natural en vez de aplicarla de manera
controlada con el pincel (consulta el paso 1 inferior). Cuan-
do la pintura se haya secado, habra formado la base del
diseno a pulso.

camente desde todos los angulos.

de colores).

El paso siguiente consisti6 en pintar las lineas de energia
iniciales; Neil las pint6 usando el disefio creado en el paso
previo. Continud el disefo a pulso afadiéndole trazos con
los colores y mezclas posteriores. En cada paso, la linea debe
ser ligeramente mds fina que la anterior. Tras cada capa, le
dio una tinta muy diluida del mismo color y aplicé un lavado
a toda la garra. De este modo se crea el efecto “glaseado” y
le proporciona una calidad etérea a la miniatura.

Neil pinto las lineas de energia con un diseno mas apreta-
do y denso en el extremo de las garras, sugiriendo su poten-
cia en el punto de la garra donde el arma causa mds dafo.

Garras de lobo

EEE

Paso 3: Neil aplicé una mezcla al 3:1 de Hawk

Paso 1: Neil aplicé Regal Blue diluido a las
garras como un “ensuciado’; tal y como se
describe arriba.

Paso 4: Neil aplicé una mezcla al 1:1 de
Bleached Bone y Hawk Turquoise sobre
las lineas y una tinta muy diluida de la
misma mezcla a toda la zona.

Paso 2: después pint6 las lineas de las garras con
Hawk Turquoise, usando el disefio creado en el
paso anterior como guia.

Paso 5: a continuacién, usé una mezcla al 3:1 de
Bleached Bone y Hawk Turquoise. De nuevo, vol-
vi6 a aplicar esta mezcla como tinta y la aplicé a

toda la zona.

Turquoise y Bleached Bone sobre las lineas. A con-
tinuacién, aplicé una tinta de la misma mezcla.

Paso 6: por tltimo, aplico Skull White a los bor-
des y a los puntos de luz mdxima.
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DANOS DE BATALLA

Pintar los dafos de batalla en la servoarmadura aporta
mucho cardcter a la miniatura, sugiriendo que se trata de
una armadura ancestral muy usada, lo opuesto a una
armadura nueva y reluciente producida en masa.

El nimero de aranazos, marcas o desconchones que
tenga depende de ti y, cuantos mds afiadas, mds gastada
parecera. Pero recuerda que si le anades mas danos de
batalla, puedes distraer la atencion del esquema de pinta-
do. También merece la pena pensar en la localizacion de
las marcas. La mayoria de las zonas de desgaste y des-
conchones suele estar en las uniones de la armadura,
pero zonas como las grebas y las botas también tienen un

Paso 1: Neil pint6 los araiiazos volviendo a
aplicar la capa base de la servoarmadura (una
mezcla a partes iguales de Kommando Khaki,
Shadow Crey y Space Wolves Grey) en zonas
pequenas de la armadura. Para cortes mds pro-
fundos, la mezcla se oscurecié anadiendo mds
Shadow Crey.

Paso 2: bajo la aplicacién previa se afadié
Space Wolves Grey. De nuevo, el grosor de la
linea y la cantidad usada dependera del efecto
que busques y del tamaiio y el tiempo que
tenga el efecto que quieras representar.

ASMITA PARRA

TECNICA ‘EAVY METAL

buen ndmero de arafazos y desconchones tras caminar
entre los escombros de los campos de batalla. La arma-
dura en las zonas de los brazos y los pufios también pre-
senta sefiales de dafios debido a los enfrentamientos en
combates previos. '

Es importante diversificar el tiempo de los dafios de
batalla en la servoarmadura. Si todos los arafazos y mar-
cas son del mismo tipo, dara la impresion de que todos
los danos han ocurrido en la misma batalla. Los cortes
mas profundos sugieren que se trata de dafos mas anti-
guos, mientras que los arafiazos mds superficiales o cla-
ros son dafios recibidos en batallas mas recientes.

Paso 3: justo debajo del arafiazo, Neil aplicé
Skull White, anadiendo una cantidad muy
pequena para iluminarlo. Puedes aumentar la
cantidad de pintura si se trata de un aranazo o
un desconchdn mas reciente.

Mas ejemplos de daiios de batalla

Los vehiculos como los tanques suelen tener un aspecto desgastado y
desconchado, especialmente en las zonas de mas uso como las escale-
ras, escotillas y palas excavadoras, como el tanque de la ilustracion
superior.

ancestral; para sugerir lo antigua que es se ha pintado con desconchones
profundos.

Este Veterano de Vanguardia de los Cicatrices Blancas lleva una servoarmadura

Este Dreadnought de los Salamandras muestra muchos signos de
desgaste en batalla. Los desconchones metélicos se han pintado
aplicando una capa base de Boltgun Metal seguida de una capa
de Mithril Silver. Para que el desconchoén parezca mds antiguo,
aplicale un lavado de Badab Black.
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Pintado de detalles

Una vez pintadas las zonas principales de la miniatura, Neil
empezo a concentrarse en detalles adicionales como las
hombreras, las gemas.y las runas. No trates de pintarlos
deprisa y date el tiempo necesario para asegurarte de man-
tener un nivel alto durante todo el proceso.

El método usado por Neil para pintar el amarillo es una téc-
nica particularmente interesante en tres pasos, pero con la
que consigue un color muy vivo. También la us6 en la otra
hombrera y rodillera de la miniatura.

Neil ha pintado algunos detalles en color amarillo

para que contrasten con el tono gris de la armadura.

La hombrera

Paso 1: Neil aplicé Bubonic Brown a la zona de Paso 2: a continuacion, ilumind la zona con una

la hombrera entre el borde y el simbolo en relieve  mezcla a partes iguales de Bubonic Brown y Blea-

de la Gran Compaiiia. ched Bone, seguida de un lavado con Ogryn Flesh
y Gryphonne Sepia.

Paso 3: dio una nueva luz con Bleached Bone,
seguida de una mezcla al 1:1 de Bleached Bone
y Skull White. Después volvié a pintar el icono
con negro.

Los metalicos

Paso 1: Neil aplico una capa base de Boltgun Paso 2: aplicé un lavado con Devlan Mud al
Metal a los bordes metélicos de la hombrera. borde. Ten cuidado cuando apliques el lavado

para que la tinta no se extienda a la zona amarilla.

Paso 3: aplicé una luz de Mithril Silver a los
bordes de la hombrera, a los remaches y a los
pequerios aranazos de las zonas metélicas.

El generador dorsal

Paso 1: para pintar las cabezas de lobo decorati-  Paso 2: a continuacion, Neil iluminé las cabezas
vas, primero les aplicé una capa base al 3:1 de con Shining Gold, seguido de un lavado con Tinta
Shining Gold y Bestial Brown. Ogryn Flesh.

Paso 3: de nuevo aplicé una luz con Burnis-
hed Gold, seguida de una mezcla al 1:1 de
Burnished Gold y Mithril Silver.
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Pintado del c

El cinturén del Guardidn del Lobo es un elemento que des- Neil pint6 el craneo del centro del cinturén con Bestial
taca mucho por las runas destellantes. Para conseguir este Brown seguido de una capa de Snakebite Leather. El segun-
efecto, primero enmarca la zona, que en este caso es una do paso consistié en aplicarle una capa de Vomit Brown,
runa con una sombra mds oscura del color principal. Cada seguida de Bleached Bone; después, Neil le dio un lavado

capa posterior deberia tener un tono ligeramente mas claro  de Ogryn Flesh y una dltima luz con Skull White.

y reducido hacia la fuente de iluminacion. ASMITA PARRA

Cinturén y runas

Paso 1: Neil pinté las runas con Regal Paso 2: a continuacién las pinté con una mez- Paso 3: para acabar iluminG las runas
Blue y después les aplicé una mezcla al cla a partes iguales de Regal Blue y Ice Blue; con Space Wolves Grey y, para la luz
3:1 de Regal Blue y Ice Blue. después les dio una nueva capa de Ice Blue. final, aplicé una luz final de Skull White.

Detalles finales

Peana decorada

Neil pinté los iconos Orcos de la peana de un
modo muy similar al de los bordes metélicos de
las hombreras, aunque en este caso usé una tinta
Badab Black en lugar de Devlan Mud.

Cables
Las bandas rojas de los cables las ha pintado con Scab
Red para crear un disenio alternativo de color rojo y
negro. Para simular el reflejo, Neil pinté una linea de
Codex Grey sobre toda la zona y después la iluming
con Fortress Grey. -

Gema del pecho Créneos

Las gemas de la miniatura las pint6 con Red Gore, seguido Los pintamos usando el mismo método
de Blood Red. Para las luces utilizé Blazing Orange y Vomit que para el crineo del cinturén, aunque
Brown, seguida de una luz extrema de Bleached Bone y esta vez Neil usé una capa mds cargada
por ultimo, Skull White. de Bleached Bone para conseguir un

tono mds claro.
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En esta Clase magistral,
Neil Green, pintor del
’Eavy Metal, nos ensefia
coémo pintar al Elfo mas
sabio de todos, Elrond
Medioelfo. Los consejos
de Neil para pintar un
disefio a mano alzada son
especialmente buenos.

en la mitologia de Tolkien: un Senor

Elfico que ha matado a innumerables
Orcos en batalla y que ha sobrevivido a
algunas de las peores épocas por las que ha
pasado la Tierra Media.

La Tercera Edad estd préxima a su fin y
mientras Sauron trata de ampliar su domi-
nio, Elrond trata de reunir a los Pueblos
Libres para cuando sea necesaria su inter-
vencion. En esta edad, Elrond se ha conver-
tido en mediador y consejero. En su hogar
de Rivendel, acoge a todos los viajeros de
buen corazén que dejan a un lado sus car-
gas y descansan sus doloridos huesos.

Aunque se trata de un individuo paci-
fico, Sauron deberfa ser muy cauto. Elrond
puede haber abandonado su espada, pero
estd mds que preparado para volver a blan-
dirla si criaturas malignas amenazan su
hogar o a sus aliados.

Un individuo de increible sabiduria,
Elrond toma la decisién de enviar el Anillo
Unico al Monte del Destino en manos de un
humilde Hobbit. Y, para los amantes del

EI semielfo Elrond es una figura crucial

libro, no nos sorprende que la decisién venga
del Concilio de Elrond.

Impresionado por el cardcter y las esce-
nas de las peliculas donde Elrond redine a la
Compaiiia del Anillo y les ordena hacer el
trabajo, Gary Morley esculpio esta miniatura
de Elrond, Sefior de Rivendel. Aunque va ves-
tido con las ropas elegantes y suaves de un
Elfo, alguien como Elrond siempre va con lo
necesario para defenderse.

Para honrar el pintado de un personaje tan
icénico de El Sefor de los Anillos, le pedimos
a Neil Green, pintor veterano del ‘Eavy Metal y
autor de muchos articulos de Clases magistra-
les que nos ensenara cémo hacerlo.

Neil Green no es un extrafio en estas pagi-
nas y como es un magnifico pintor, lo secues-
tramos del equipo de ‘Eavy Metal para que nos
demostrase su habilidad con el pincel en esta
clase magistral. Lo primero que hizo Neil fue
limpiar meticulosamente la miniatura, elimi-
nando las lineas de molde. A continuaci6n,
pegd la miniatura a la peana y la imprimo con
Negro Caos, aplicando pulvefizaciones muy
cortas para obtener una cobertura maxima.
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La Compaiia del Anillo: Rivendel

Elrond estéd presente en toda la historia de El Senor de los Anillos. Su apari-
cién mds notable es, por supuesto, en el Concilio de Elrond. Como hemos
mencionado antes, una de las cosas buenas de las peliculas de El Sefor de
los Anillos es que sirven de referencia visual para pintar las miniaturas. La
miniatura superior de Elrond se ha pintado con una paleta de colores basa-
da en el vestuario de Elrond (interpretado por Hugo Weaving) en la escena
del concilio.

El Retorno del Rey: los Puertos Grises

Como ya teniamos un Elrond con el atuendo de £/ Seror
de los Anillos, para esta clase magistral decidimos pintar
su vestimenta tal y como aparece en la escena de los
Puertos Grises de E/ Retorno del Rey. Neil usé una
paleta de colores grises y tonos neutros. Estos colores
aportan un esquema muy eficaz que requiere una gran
habilidad de pintado.
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Pintado de la piel de Elrond l

Pintar la piel es todo un desafio que, requiere paciencia si quie- Sombreado y luces
res sacarle efdma)qmq part:ddo. Si aplli:as_la pintura _drenliasmdo La pelicula es una gran referencia visual para ver como =
espesa, se endurecera y perderas cualquier pretension de que las luces y las sombras enmarcan su rostro. La fuente de -
parezca un tono de piel. Neil pinta las pieles con multiples luz en la imagen procede de arriba e incide ligeramente =
capas finas de pinlura, aplicando dos o tres capas de pintura a la derecha, con lo que el lado derecho del rostro de -
diluida en agua en vez de una sola mas espesa. De este modo, Elrond queda en sombras, sobre todo las zonas mas hun- =
se asegura de que el aspecto de la piel sea suave y vibrante. didas como el contorno de los ojos y de la nariz. E=
ASMITA PARRA "
r

Como pintar el rostro

Paso 1: Neil empezé por aplicar Paso 2: a la mezcla anterior, Neil le  Paso 3: para el tono medio de la £
una capa base al 3:1 con una anadié un poco de Dwarf Flesh. cara, aplicé Dwarf Flesh. De nuevo, I -
mezcla de Vermin Brown y Liche Esta mezcla la aplicé en todas las dio la pintura inicamente en los
Purple. zonas que no estaban en sombras.  puntos mds prominentes, dejando

en sombras los recovecos.

Pelo

Neil aplico una capa base con
una mezcla al 1:1 de Scorched
Brown y Chaos Black. A conti-
nuacion, dio una capa de
Scorched Brown puro evitan-
do que la pintura penetrase en
las hendiduras. Para las luces,
us6 una mezcla al 1:1 de Scor-

ched Brown y Bleached Bone, Paso 4: la primera luz se aplicé Paso 5: la siguiente iluminacién se Paso 6: por dltimo, Neil pinté los
seguida de una luz en la que sobre las zonas mas prominentes aplico cuidadosamente en las ojos, punteando con Bleached
anadié un poco de Bleached del rostro. Para ello Neil usé una zonas mds protuberantes de la cara  Bone a cada lado del ojo hasta
Bone a la mezcla mezcla al 3:1 de Dwarf Flesh y con una mezcla al 1:1 de Dwarf formar la pupila.

: Skull White. Flesh y Skull White.
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Pintado del metal y la banda azul

Es recomendable que antes de pintar una miniatura, elijas
de antemano los colores que vas a utilizar, y esta afirmacion
es especialmente verdad en lo que se refiere a la ropa.
Como hemos explicado antes, pintamos esta version de
Elrond que es como aparece al final de la pelicula de El
Retorno del Rey. Pero, por supuesto, puedes pintar la ver-
sion de Elrond con los colores que prefieras.

Las dos referencias que tenemos son el marrén rojizo y
los grises neutros, pero el limite lo pone tu imaginacion, de
modo que puedes pintarle la ropa en tonos verdes o azules.
Sea cudl sea el esquema de color que elijas, asegtirate de
que sea un color que contraste, porque ayuda al ojo a defi-
nir la miniatura.

Pintado de la ropa azul

Paso 1: para la capa base, Neil usé  Paso 2: para obtener el tono me-
una mezcla al 2:1:1 de Regal Blue, dio, Neil anadio a la mezcla ante-
Chaos Black y Ultramarines Blue.  rior un poco de Bleached Bone.

Pintado del metal

Paso 1: Neil aplic6 en la hoja una Paso 2: a continuacidn, Neil apli-
capa base con una mezcla al 1:1 de  ¢6 lavados en los dos lados de la
Boltgun Metal y Chaos Black. Enla  hoja de la espada: Badab Black

empufadura usé una mezclaal 1:1  en la hoja y Devian Mud en la

Paso 3: para la siguiente capa,
Neil repiti6 el paso previo pero
anadiendo mds Bleached Bone a
la mezcla, antes de aplicar la luz
con sumo cuidado.

Paso 4: para la dltima iluminacion, Neil
us6 la misma mezcla, pero con una
cantidad mayor de Bleached Bone
(una mezcla al 3:1 de Bleached Bone y
la mezcla anterior de azul).

de Shining Cold y Scorched Brown.

Paso 3: seguidamente, Neil dio
una capa abundante de Chain-
mail a la hoja y de Oro Brillante a
la empunadura.

empunadura.

Paso 4: para las luces de la empu-
Aadura, usé una mezcla al 1:1

de Shining Gold y Mithril Silver,

e ilumind la hoja con Mithril Silver.
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Pintado de la tanica

La iluminacién de la ropa requiere una técnica diferente
que no sea la de aplicar una luz extrema al borde. Cuando
se trata de una superficie lisa o dura, como la hoja de una
espada o las placas de armadura, el uso de una luz extrema
(una linea fina en un tono mas claro que el de la base para
crear contraste) es una técnica muy eficaz. Sin embargo,
cuando se trata de superficies mds suaves u orgdnicas como
la ropa o el follaje, es mejor aplicar un efecto mas sutil.

Neil le dio a la tanica un efecto tridimensional mezclan-
do tonos medios y aclarando progresivamente los colores
mds claros hasta aplicar Gnicamente Skull White. Pero
incluso entonces, usé el Skull White con moderacion, apli-
candolo solo a las costuras en el borde de la tinica, de
modo que resulte pricticamente indistinguible de la capa
anterior, el efecto opuesto a una luz extrema.

Pintado de la capa

Pintura diluida

;Verdad que no hay nada
mas simple que diluir la pin-
tura en agua? Bueno, si se
trata de pintar al estindar
’Eavy Metal, resulta algo
muy frio ya que hay que
asegurar la consistencia en
los pasos y capas sucesivas.
Neil empieza usando una
mezcla al 1:1 de agua y pin-
tura y, a partir de este
momento espesar o diluir la
mezcla en funcién de lo que
tengas que hacer. Si tienes
que cubrir una zona grande,
como la espalda de la tinica
de Elrond, diluyé atin mas la
pintura. Cuanto mayor sea
el drea, mas diluida ha de
estar la pintura a aplicar.

Paso 1: Neil aplicé una capa base
de Codex Grey a las zonas de la
tiinica que no estén pintadas de
azul.

Paso 4: igual que en el paso 3,
Neil aplicé un tono mds claro
dando una capa fina de Fortress
Crey a todas las zonas excepto las
hendiduras.

Paso 3: como tono medio usé una
mezcla al 1:1 de Codex Crey que
aplicé a toda la tiinica excepto a las
hendiduras.

Paso 2: a continuacidn, Neil aplicé
un lavado con Devlan Mud a las
hendiduras.

Paso 5: anadio una tercera capa
usando una mezcla al 1:1 de
Fortress Grey y Skull White y la
aplicé dnicamente a las zonas mds
protuberantes.

Paso 6: para acabar, aplicé Ia
dltima luz cuidadosamente a las
dobleces mas prominentes de la
tdnica.
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Detalles finales

La practica lleva
a la perfeccion

Para los tltimos detalles de
la miniatura (como el dise-
fio en la tdnica de Elrond)
es necesario dedicarles al-
go de tiempo y una mano
firme. Neil, como pintor
del 'Eavy Metal, es experto
en este tipo de tareas, pero
no te desanimes por ello. Si
lo prefieres, puedes probar
un diseno mas sencillo, o
hacer de tripas corazén, e
intentarlo. Busca un disefio
que te guste antes de pin-
tarlo, o prueba primero a
dibujarlo en papel. ;Y
recuerda que siempre pue-
des repasar lo pintado!

ASMITA PARRA

Pintado del disenio de las mangas

N

Si practicas dibujando disefios

Paso 1: para el disefio, usa la mezcla ~ Paso 2: anade Bleached Bone a la Paso 3: la manga se iluminé con en una hoja de papel, tendrds
azul anterior (2:1:1 de Regal Blue, mezcla azul (1:1 Bleached Bone y Bleached Bone, antes de sombrear- muchas menos probabilidades
Chaos Black y Ultramarines Blue). azul). se con Devlan Mud diluido. de equivocarte después.

La miniatura de Elrond pintada,
dispuesta a luchar junto a sus
amigos y aliados.
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Esta brillante miniatu-
ra obra de Juan Diaz
es la protagonista de
esta clase magistral
exclusiva de los Eldars
Oscuros a cargo de
Anja Wettergren.

os Hemonculos de Commorragh son

maestros torturadores y conocedores

expertos del dolor que han pasado siglos
perfeccionando las sinfonias agdnicas de sus
victimas en sus guaridas secretas ocultas en
las entranas de la ciudad siniestra. Los concla-
ves de Hemdnculos integran la sociedad com-
morrita por su dominio de las précticas rege-
nerativas, aunque inspiran auténtico terror y
sospecha. La aparicion de un Heménculo en
un ejército Eldar Oscuro le aporta un aire de
terror anadido, ya que han experimentado
tanto en si mismos y en sus “clientes” que han
adoptado un aspecto terrorifico. Estos seres
tienen varias espinas dorsales que se mueven
independientemente, tienen los 6rganos inter-
nos en el interior de una especie de sacos de
carne y sus cuerpos de alabastro estan tan del-
gados que no tienen ni un gramo de grasa.

De todos los Heménculos, el mds temido
es el padre del dolor, Urien Rakarth. Flotando
majestuosamente a través del campo de bata-
lla rodeado de hambrientos hematovoros que
se retuercen en la tierra, Rakarth observa el
espacio real en busca de sujetos frescos y para
descargar sus ultimas creaciones sobre los
pobres inocentes de la galaxia.

Anja Wettergren ha elegido esta miniatura
para pintarla en su clase magistral. Y para con-
seguir un aspecto acorde a la miniatura ha
seleccionado tonos palidos y ptrpuras, con
verdes y azules como tonos complementarios.
Urien con sus tonos palidos destaca bien en
los ejércitos Eldars Oscuros compuestos prin-
cipalmente por guerreros de la cabala con
armaduras muy oscuras.

Estos colores se adaptan muy bien a la
estética de la miniatura. Juan ha disenado una
miniatura muy detallada. Y como no es un
marine espacial, no hay necesidad de pintarla
con colores primarios brillantes, porque
entonces seria como un punetazo metafdrico
en la garganta en vez de un suave palmada en
la murieca. La paleta de tonos que ha elegido
Anja se adapta muy bien a esta miniatura, ya
que realza su estilo delicado. Ademas del ele-
gante pintado, la miniatura también le ofreci6
la posibilidad de mostrar una técnica para
pintar el cristal. Rakarth lleva ampollas, jerin-
gas y de muchos apéndices de su cuerpo
gotean liquidos mutdgenos muy potentes.
Todos estos elementos sirven para que Anja
nos explique cémo una técnica para pintar
liquidos en cristal.
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Después de limpiar bien la miniatura de
metal de rebabas y lineas de molde, Anja
sujeté la miniatura a la peana y la imprimé
con Chaos Black. Una vez seca la impri-
macion, la miniatura estaba lista para el
pintado. Para asegurarse de que el aspecto
de sus miniaturas sea perfecto, Anja es
muy metddica y pinta todas las dreas
iguales antes de pasar a otras zonas de la
miniatura. Por ejemplo, ha aplicado la
capa base a todas las zonas de piel, luego
las ha sombreado y asi hasta acabarlas.
Solo cuando terminé de pintar todas las
zonas de piel pasé a pintar otra cosa.

Como regla, deberias pintar de dentro a afuera, empezando
por zonas como la piel y siguiendo por zonas como la ropa y
la armadura. 5i sigues este método, evitards tener accidentes
y cubrir dreas que ya estaban pintadas, lo que significa que
no manchards con tu viejo pincel zonas ya acabadas.

Pintado de la piel

Paso 1. Anja primero aplicé una capa base a par-  Paso 2, Seguidamente ha aplicado un lavado de Paso 3. Anja aplicé un tono medio usando
tes iguales de Tallarn Flesh y Space Wolves Grey a  Dark Flesh sobre los recovecos seguido de otro la mezcla del paso 1 y Skull White a partes
todas las zonas de piel. de Devlan Mud. iguales.

Paso 4. Anja afiadid més Skull White Paso 5. Seguidamente, Anja aplicé un Paso 6. Finalmente, dio una dltima luz de
a la mezcla previa y aplic las luces lavado de Leviathan Purple directamente Skull White dnicamente sobre las partes mds
en varias capas muy finas. sobre los recovecos de la piel. protuberantes de la piel.

Pintado de la capa

Paso 1. Anja pinto primero dio Paso 2. Después, anadié una fina Paso 3. De nuevo, aplicé otra Paso 4. Para acabar dio una luz
una capa al 4:3:3 de Scab Red, luz de Scab Red dnicamente en luz, esta de Blood Red, sobre el muy fina de Dwarf Flesh al borde
Chaos Black y Liche Purple. el borde de la capa. borde de la capa. de la capa.
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Pintado de la ropa

Como Rakarth interviene en las incursiones en 1
el espacio real conserva su armadura, una pieza ¥
que lo identifica como parte del ejército Eldar
Oscuro. Con esta idea en mente, Anja pint6 las
placas de su armadura muy oscuras, casi negras

y con algunos destellos de color en el borde

para darle un aspecto de “neén” que quede

bien estéticamente y a la vez un poco siniestro.
También funciona bien con el resto de colores

de la'miniatura ya que le proporciona un con-

traste muy fuerte a los tonos pdlidos de la piel y

al delantal que Anja pintard mas adelante.

Jno de los muchos brazos de Rakarth estd cubierto con
un guantelete y Anja ha usado para pintarlo el mismo
método que para la armadura segmentada del torso. En
los puntos mds sobresalientes de la armadura y en el
drea abdominal del torso, el contraste es mds fuerte para
conseguir el efecto deseado.

Pintado de la armadura

Paso 1: Anja empezd por aplicar una capa base a  Paso 2: a continuaci6n, aplicé Chaos Black muy Paso 3: Anja aplicé una mezcla al 1:1 de
la armadura con una mezcla al 1:1:2 de Dark diluido sobre los recovecos de la armadura. Dark Angels Green y Enchanted Blue al
Angels Green, Enchanted Blue y Chaos Black. borde de cada segmento de la armadura.

A
L
Paso 4. Anja dio una luz mds suave con una mez-  Paso 5. A continuacion, dio unas luces muy sua- Paso 6. Finalmente, Anja aplicé la tltima luz con =
cla al 6:2:1:1 de Rotting Flesh, Scorpion Green, ves de Rotting Flesh a los bordes de las placas de una mezcla a partes iguales de Rotting Flesh y |
Enchanted Blue y Dark Angels Green. la armadura. Skull White solo a los bordes mas prominentes.
Pintado del exterior de la capa
Paso 1. Primero le aplicé una Paso 2. Anja anadio mds Rotting Paso 3. Afadié un poco de Rot- Paso 4. Para las dltimas luces, Anja =
mezcla al 1:1 de Chaos Black y Flesh a la mezcla previa y la apli- ting Flesh a la mezcla anterior aplicé una mezcla a partes iguales .
Rotting Flesh. c6 sobre los bordes. para aplicarla sobre los bordes de Skull White y Rotting Flesh. .
mds marcados.
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Pintado de las ampollas de vidrio

El truco para pintar ampollas es recordar que el liquido
del interior debe correr paralelo al horizonte. Incluso si

el contenedor estd en dngulo, el liquido deberfa pintarse

paralelo a la base. Por esta regla de tres, las luces deben

ASMITA PARRA

L L LY

Paso 1. Anja pinté el liquido azul
con Regal Blue y el liquido verde

con Dark Angels Green.

Paso 2. Anja us6 Enchanted
Blue para las luces del liquido
azul y Snot Green para las del
liquido verde.

aplicarse hacia el borde del liquido, de un forma muy

similar a cuando pintamos gemas. Para dar la impresion
de cristal, pinta con cuidado lineas muy finas con Skull
White alrededor del extremo del cilindro y en el borde.

Paso 3. A continuacion, dio una
mezcla al 1:1 de Enchanted Blue
y lce Blue a la ampolla azul y de
Scorpion Green a la verde.

Paso 4. Para las luces siguientes,
aplicd Ice Blue al liquido azul y
una mezcla a partes iguales de
Sunburst Yellow y Scorpion
Creen al verde.

Paso 5. Anja aplicé mas luces
con Space Wolves Crey al liqui-
do azul y ahadiendo un poco de
Skull White a la mezcla anterior
para el liquido verde.

Paso 6. El ultimo paso consistio

en aplicar Skull White dnicamen-

te a ambas ampollas para darle
el efecto de cristal.

Para el fluido rojo de los tubos,
Anja le aplicé una capa base de
Scab Red y para las luces uso
Red Core, Blood Red y por dilti-
mo, Blazing Orange.

Anja pint6 el fluido de la jeringa
usando el mismo método que
para el fluido verde; fijate cémo
la pintora ha remarcado la incli-
nacién del liquido.

‘EAVY METAL VITRINA DE EFECTOS VITRIFICADO

Muchas de tus miniaturas llevan objetos de cristal como un reflector, un selector de objetivo,
o un reloj de arena. Te sera muy atil conocer alguna técnica para pintar el cristal. Estas

miniaturas son solo algunos ejemplos.

Este Ratling estd muy ocupado
espiando su préximo objetivo.
Una capa de barniz brillante
ayuda a remarcar la lente.

Los globos de viento envenenado
de este Skaven se han pintado
para dar la impresion de que en
su interior hay nubes de gas
arremolinadas.

El reflector y el vial de este
Apotecario se han pintado
para sugerir un aspecto
vitrificado.

El reloj de arena de este
Hechicero Amatista tiene
aplicadas varias capas de
barniz brillante.
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Pintado de las extremidades

Una de las muchas anormalidades de esta
miniatura son los tentdculos semejantes a
hematovoros que rodean los pies de Rakarth
y que parecen mantener en alto al Sefor de
los Hemonculos. Anja los ha pintado en
tonos rojos para que sirva de contrapunto a la
piel y complemente el esquema de color de
la miniatura con otras tonalidades rojas en la
capa y en los fluidos de los tubos.

Las figuras serpenteantes y segmentadas
de los hematovoros son ideales para aplicar
luces y sombras. Esto permitié que Anja
incluyese un tono ptrpura claro para som-
brear el rojo, que ayuda a dar cohesién a la

El arma que empunia el Seiior de los Hemdnculos es una
especie de cuchilla quirdrgica, razon por la que Anja la ha
pintado muy limpia y reluciente y con muy pocas sombras.
Igualmente, podrias pintar la hoja oxidada o manchada de
sangre, pero es una decision a gusto del pintor.

miniatura.
Pintado de los hematovoros
-
P =
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Paso 1. Anja empez6 aplicando una capa base a Paso 2. Seguidamente les aplicé una capa de Paso 3. Para las primeras luces, Anja usé
los hematovoros con una mezcla al 1:1:1 de Red Gore puro, aplicado dnicamente a los una mezcla a partes iguales de Red Gore
Red Gore, Liche Purple y Chaos Black. bordes y evitando los recovecos. y Kommando Khaki. e
=
H H |
Paso 4. Para las luces siguientes, anadié mads Paso 5. Anja aplicd una tinta a los hematovo- Paso 6. Anja volvi6 a aplicar la mezcla del 3
Kommando Khaki a la mezcla previa. ros mezclando Baal Red con agua. paso 4. Para las ltimas luces, anadié un 1
poco de Skull White a la mezcla.
=
Pintado de metales
L
Paso 1. Anja aplicé una capa Pasa 2. Para las luces, aplicé Paso 3. A continuacion, le dio un lava- Paso 4. Para acabar, aplicé las -
base de Boltgun Metal a la hoja Chainmail. do con Liche Purple, Red Gore y dltimas luces con Mithril Silver a
del arma. Chaos Black, seguido de Ogryn Flesh. los bordes del arma.
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Ultimos detalles

Anja pint6 la masa de carne, brazos
y espinas dorsales que sobresalen
detrds de la cabeza de Urien con
los mismos tonos que usé en la

cabeza y en los pies.

El delantal esta hecho de jirones de piel
despellejada y cosida. Para darle ese
aspecto parcheado, Anja aplicé capas
bases diferentes para cada parche de
piel y los pint6, sombredndolos e ilu-
minandolos por separado. Para las
capas base, ha usado Tallarn Flesh, una
mezcla al 1:1 de Tallarn Flesh y Dark
Flesh, y una mezcla al 1:1 de Tallarn

Flesh y Snakebite Leather.

En esta imagen puedes observar a Urien
Rakarth en toda su vil gloria. Fijate como
resaltan los elementos pintados en verde
como la jeringa o los tubos que rodean la
cabeza sirven de excelente contrapunto al
resto de la miniatura.

La garra esta pintada con el mismo
esquema de colores que el arma,
aunque en este caso Anja le ha
aplicado més sombras en las unio-
nes del metal.

Fl rostro esté estirado sobre el craneo
lo que le confiere un aspecto horripi-
lante. El crdneo al descubierto esta pin-
tado con Dheneb Stone y las luces con
Bleached Bone.

Paso 1. Anja ha aplica-  Paso 2. Para las som- Paso 3. Después, aria-
do una capa base dis-  bras ha aplicado una di6 Rotting Flesh a la
tinta a cada segmento  mezcla al 1:1 de capa base y lo us6

de piel en tres tonos Liche Purple y Scor- para iluminar el seg-
distintos, tal y como se  ched Brown en los mento de piel corres-
describe arriba. recovecos. pondiente.

Pintado de la piel despellejada  ASMITA PARRA

Paso 4. Anja uso Rot- Paso 5. Para las luces Paso 6. Por dltimo,
ting Flesh puro para siguientes del delantal,  Anja aplic Skull
iluminar todo el delan-  usé una mezcla al 1:1  White para las dltimas
tal y las puntadas. de Rotting Flesh y luces en los bordes y
Skull White. puntadas del delantal.

Pintado del pelo

Paso 1. Anja pint6 el pelo
con una capa base al 1:1
de Chaos Black y Ice Blue.

Paso 2. Después, anadio Ice
Blue a la mezcla previa y lo
aplicé directamente a los
mechones de pelo.

Paso 3. Anadio mas Ice
Blue a la mezcla y aplicé
mads luces.

Paso 4. Por dltimo, dio una
mezcla al 1:1 de Ice Blue y
Space Wolves Grey solo a
algunos mechones, los mas
prominentes.
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En esta clase
magistral, Joe
Tomaszewski nos
ensefa a pintar un
Senor de las Ali-
maias Skaven. Con
este motivo,
aprovechamos para
pedirle a Joe que
nos diese un tutorial
sobre como aplicar
las luces direc-
cionales.

'SENOR DELAS ALIMANAS

ay pocas miniaturas que aterren mas
H a los enemigos de los Skavens que el

Senor de las Alimanas, un Demonio
encarnado en la Rata Cornuda. Esta criatura
horrenda irradia un aura de poder malicioso
y de conocimiento inescrutable. Es majestuo-
sa y repulsiva a la vez, un icono viviente de
la ruina y el carronero definitivo.
La miniatura del Sefior de las Alimanas de
Michael Perry tiene ya mas de quince anos,
pero mantiene fresca su apariencia amenaza-
dora y su silueta caracteristica, encajando a
la perfeccién con las miniaturas nuevas
disenadas por Brian Nelson, Seb Perbet y
Colin Grayson.

Desafiamos al pintor de ‘Eavy Metal, Joe
Tomaszewski a que pintase esta miniatura
clasica y él ha acometido la tarea con
gusto. Empezé por montar la minia-
tura y efectuar un taladro a los com- ¢ = i}
ponentes de metal. Joe decidié efec- E‘v y
tuar dos conversiones a esta
miniatura, que puedes apreciar en la imagen
de la derecha. Primero, sustituy6 la hoja
de la espada por una que hizo de plasti-
card, porque queria que la hoja de la
arma se pareciese mas a las de la nueva
gama de plastico de las Alimafas. Y segundo,
porque decidio6 situar a la miniatura en una
peana grande (50 mm), con rocas para darle
mas peso; ademas, tuvo que esculpirle un
trozo més de cola con masilla verde para que
la miniatura no quedase desequilibrada.
Como ves, Joe es bastante perfeccionista.
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Pintado de la carne y el pelaje

Joe le dio mas altura al Sefor de las Alima-
nas (que ya de por si tiene una planta magni-
fica), anadiéndole algunas rocas de plasti-
card. Para conseguir que la miniatura fuera
alin mas imponente, Joe usé una peana de
monstruo en lugar de la cuadrada de 40 mm,
y las rocas hicieron el resto. Por dltimo, le
afiadié un par de ratas de plastico para pro-
porcionar a la miniatura una pequena narra-
tiva.

Una vez acabada la base, imprimé la
miniatura con Chaos Black Spray. Joe empe-
z6 por pintar la carne y el pelaje. Para con-
seguir un contraste evidente entre las dos
zonas, pinté la carne con marrones palidos y
el pelaje en color negro con luces grises.
Siempre es mejor pintar las miniaturas de
“dentro hacia fuera”, para que haya menos
probabilidades de cometer errores o de
esparcir colores sobre areas que ya han sido
pintadas. Por esta razén, Joe pinté la carne
primero y después el pelaje. Pinté la piel
usando el método habitual de aplicar una
capa base sdlida, seguida de un lavado para
sombrearla y, por tltimo, fundio las luces
con colores més claros.

La piel El pelaje

Paso 1: primero aplicé una
mezcla a partes iguales de
Codex Grey y Chaos Black para
resaltar la piel.

Paso 1: Joe empezé por aplicar
una capa base, usando una

Paso 2: a continuacidn, diluyé
una mezcla al 1:1 de Scorched

Paso 3: volvié a aplicar la capa
base a todo excepto a los reco-

mezcla al 1:1 de Tallarn Flesh y
Calthan Brown.

Paso 4: seguidamente dio una
mezcla al 1:1 de Talfarn Flesh y
Bleached Bone a toda el drea.
Después, aplicé una capa de
Bleached Bone.

Brown y Chaos Black, aplicdn-
dola como una tinta sobre toda
la zona, especialmente en los
recovecos.

Paso 5: la mezcla final consis-
tic en Skull White y Bleached
Bone a partes iguales, aplicada
unicamente en las zonas mas
prominentes.

vecos. Esperd a que la miniatu-
ra se secara para aplicar una
capa de Tallarn Flesh.

Paso 6: para dar un poco de
vida y brillo a la piel, Joe aplicé
unos lavados de Scab Red y
Liche Purple a algunos de los
recovecos y moted también

la piel.

Paso 2: seguidamente aplicé
Codex Grey con cuidado sobre
las zonas de pelaje mds protu-
berantes.

Paso 3: por dltimo aplicé una
Juz al 3:1 de Fortress Grey y
Skull White.,
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El ‘Eavy Metal usa habitualmente dos métodos
comunes para difuminar las luces. El primero
consiste en aplicar primero una capa base oscu-
ra y después difuminar las luces progresivamen-
te, antes de acabar aplicando una fina luz al
borde. Puedes usar este método para pintar las
pezuiias del Sefor de los Alimafas (en la pagi-
na siguiente). El otro método se ha hecho muy
popular desde la aparicién de la gama de pintu-
ras Foundation. Para ello, en lugar de empezar
por un color oscuro e ir aplicando luces cada
vez mas suaves, utiliza un color Foundation
mads claro como Dheneb Stone. A continuacién,
aplica un lavado para sombrear y después vuel-
ve aplicar el tono medio. De este modo te aho-
rras muchos pasos y “planeas” las sombras
desde que aplicas el primer lavado y consigues
que los pasos del tono medio sean mds faciles
de aplicar. Joe ha usado este método para pintar
los cuernos y el craneo.

Si usas el método tradicional de difuminar
de oscuro a claro, consigues un efecto global
mas oscuro, de fuertes contrastes y una luz fuer-
te. Si pintas la capa base y aplicas el método
del lavado, consigues un acabado final mucho
mas claro, que es perfecto para zonas grandes y
planas, o para cualquier parte de la miniatura
que tengas que destacar con tonos mas claros
como, por ejemplo, el rostro del Sefior de las
Alimanas.

El craneo ASMITA PARRA

Paso 1: Joe pintd la mitad descubierta del craneo  Paso 2: a continuacidn, dio un lavado con una Paso 3: volvid a aplicar la mezcla original al

con una mezcla a partes iguales de Astronomican  mezcla al 3:1 de Devlan Mud y Asurmen Blue. 1: 1 de Astronomican Grey y Dheneb Stone a

Grey y Dheneb Stone. todo excepto las zonas mas reconditas del
crdneo.

Paso 4: a continuacion, ilumind el crdneo con Paso 5: entonces us6 Skull White puro para las Paso 6: pinto cuidadosamente los aranazos y
una mezcla al 1:1:2 de Astronomican Grey, Dhe-  luces, aplicandolo dnicamente a las zonas mds grietas del craneo con una mezcla al 1:1 de
neb Stone y Skull White. prominentes del craneo al descubierto. Scorched Brown y Chaos Black, acentuada

con luces en Skull White.
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Los cuernos

Paso 1: primero aplicé una capa base de Astrono-
mican Grey a los cuernos.

Paso 4: entonces dio un lavado de Chaos Black a
todo el cuerno. Tras ésta se aplicaron capas pos-
teriores, hasta que la punta del cuerno quedo
totalmente cubierta por un tono negro sélido.

LY

Paso 2: a continuacion dio una capa de
Astronomican Grey para cubrir todas las
zonas bajo las protuberancias del cuerno.

Paso 2: seguidamente aplicé un lavado de Badab
Black a los cuernos, concentrandose en los reco-
vecos bajo las zonas protuberantes.

s

Paso 5: Joe aplicé luces unicamente en los puntos
mds protuberantes del borde del cuerno con una
mezcla de Astronomican Grey y Skull White.

Paso 6: después pint6 unos cuantos aranazos
y marcas con una mezcla a partes iguales de
Scorched Brown y Chaos Black, seguida de
luces con Skull White.

Las pezunas (y garras)

Paso 1: en las pezufias, Joe aplicé una capa base
con una mezcla a partes iguales de Scorched
Brown, Chaos Black y Dheneb Stone.

Paso 4: seguidamente, ilumind las lineas y los
bordes de las pezufas con Fortress Grey.

Paso 3: después pintd unas finas lineas verti-
cales a las pezunas usando una mezcla al 1:1 |
de Codex Grey y Fortress Grey.

Paso 2: a la mezcla anterior, le afiadié un poco de
Codex Grey para fundirla hacia el exterior de las
pezunas.

Paso 6: para crear algunas grietas y aranazos
en las pezunas, Joe aplicé una mezcla al 1:1
de Scorched Brown y Chaos Black. Después,
acentué el efecto aplicando Skull White.

Paso 5: para repetir el paso anterior, aplic la
mezcla al 1:1 de Fortress Grey y Skull White,
iluminando las lineas verticales y los bordes.
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Pintado del metal

El Sefior de las Alimanas es la personificacion
de la horrible y pestilente raza Skaven. Muchas
de las técnicas que Joe ha usado en esta minia-
tura, las ha desarrollado mientras trabajaba en
el ejército Skaven del Studio. Las zonas metali-
cas son buena prueba de ello ya que como la
mayoria de las armas skavens son viejas, roba-
das y corroidas, Joe las ha pintado en un esque-
ma metalico oscuro y mate, que ha completado
con efectos de 6xido y manchas. Incluso los
adornos del Sefior de las Alimafas son mads vie-
jos y estin mas gastados que los de otras razas.

Como suele pasar, en este caso las referen-
cias del mundo real sirven de gran ayuda. Tro-
zos de hierro oxidado o simplemente algunas
imdgenes de referencia pueden ayudarnos para
dar un efecto de corrosion o de desgaste y del
aspecto que tiene el metal y dénde se forman
las zonas de éxido y verdigris.

Si usas las tintas con cuidado, puedes conse-
guir un aspecto viejo y gastado, pero ten cuida-
do al aplicar esta técnica o dejaras demasiado
apagadas las zonas metdlicas, pareciendo
demasiado grises, amarillentas o marrones
dependiendo del color que hayas usado al

pintarlas.
ASMITA PARRA

El collar

Paso 1: Joe aplicé una sélida
capa base de Dwarf Bronze
al collar.

Paso 4: para las luces finales,
Joe usé Chainmail pure que
aplicé como luz final y en
los aranazos de la superficie
del collar.

Paso 2: a continuacién aplicé
un lavado de Devlan Mud a
toda la zona con un sombrea-
do extra a los detalles mas
sobresalientes.

Paso 5: para dar profundidad a
la zona, aplicé un lavado de
Liche Purple en puntos distri-
buidos al azar.

Paso 3: después uso una mez-
cla al 1:1 de Chainmail y Dwarf
Bronze como luz inicial, pin-
tando los bordes y alrededor
de las marcas y aranazos.

Paso 6: para acabar, aplicé de
forma similar otro lavado al
3:1 de Hawk Turquoise y
Chaos Black.

Las campanas

Paso 1: Joe primero pintd la
campana con Tin Bitz.

Paso 2: a continuacion, la ilu-
minG con una mezcla al 1:1 de
Tin Bitz y Chainmail.

Paso 3: para acabar, le dio un
lavado de Devian Mud y una
luz con Chainmail.
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tado del arma

AT
g y 2

Joe ha sustituido la hoja original
del arma por ésta, hecha de
plasticard.

El mango

Paso 1: el pufio lo pinté con una
capa base a partes iguales de
Scorched Brown y Chaos Black.

Las correas

Paso 1: para pintar las correas
que envuelven el mango, Joe pri-
mero aplicé una capa base de
Bleached Bone.

La hoja

Paso 1: Joe aplicé una capa base
a la hoja con una mezcla a par-
tes iguales de Boltgun Metal y
Chaos Black.

Paso 4: a continuacion diluy6
un poco el tono aplicando un
lavado con una mezcla de
Liche Purple y Chaos Black.

Paso 2: a continuacidn, aplicé
Scorched Brown a las vetas de la
madera, evitando los recovecos y
zonas mds hundidas.

Paso 2: a continuacion, dio un
lavado de Devian Mud a toda
la zona.

Paso 2: a continuacian, la diluy6 Paso 3: Joe también dio Chain-
hasta Boltgun Metal puro aplican- mail en la hoja y como luz mas
do varias capas finas. fuerte a lo largo de la hoja.

Paso 5: para crear el efecto de Paso 6: Joe anadio Skull White

oxidacién, aplicé una mezcla al a la mezcla previa y la aplicé
3:1 de Hawk Turquoise y Chaos para remarcar las muescas,
Black con la que punted algunos zonas moteadas, y en ciertas
puntos de la hoja. partes de la hoja.

Paso 3: para las primeras luces Paso 4: por dltimo, aplicé una

aplicé una mezcla a partes iguales mezcla al 1:1 de Vomit Brown y

de Scorched Brown y Vomit a los Bleached Bone.

puntos mds protuberantes de la !
madera. s

Paso 3: volvi a aplicar Bleached Paso 4: las luces finales son una
Bone a toda la zona excepto a los mezcla al 1:1 de Bleached Bone
recovecos. y Skull White.
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La luz direccional, también conocida como objeto fuente de
luz en circulos de pintado de miniaturas, es una técnica de
pintado avanzada’en la que se crea la ilusion de una fuente de
luz adicional sobre una miniatura ademas de la luz natural. El
origen del efecto puede variar dependiendo de la miniatura.
Las llamas, antorchas, sensores, armas de energia y objetos
mdgicos pueden generar luz.

;Cual es la teoria?

La luz direccional se aplica mejor cuando has acabado de pin-
tar la miniatura, ya que la luz afectard a los colores pintados. El
origen de la luz (por ejemplo, una llama o ldmpara) deberia ser
la zona mas brillante de la miniatura que gradualmente se des-
vanece a medida que se aleja del punto focal de luz.

:Como se realiza? ASMITA PARRA

Debido a su naturaleza transltcida, las tintas son un buen
método para pintar los reflejos sobre colores ya existentes. Este
es el método que Joe usé en el Sefor de las Alimafas, porque
presenta un tono claro sobre superficies pdlidas.

Otra opcidn es mezclar el color primario de la fuente de luz
en la mezcla usada en la zona sobre la que la luz incide. A
medida que la luz pierde intensidad, tienes que afiadir mas
color a la mezcla original. Esta es la mejor opcién cuando se
trata de superficies mas oscuras en las que las tintas no se
muestran tan claramente. Puede ser un procedimiento engafio-
so ya que la zona sobre la que aplicas el efecto ya ha sido ilu-
minada y sombreada previamente. Por desgracia, no hay atajos
para conseguirlo; simplemente, tienes que tener en cuenta las
sombras y luces para ajustar tu fuente de luz como correspon-
da. Por ejemplo, si quieres pintar un efecto de luz rojo sobre
una tela verde, tendrds que mezclar el rojo con el tono medio
verde, la mezcla usada para las luces y la mezcla usada para
sombrear aplicdndolas en los puntos en los que la luz se
extiende por las tres zonas diferentes de material.

Aplicarla requiere tiempo y paciencia, dependiendo del
tamano de la fuente de luz y del drea afectada, pero una vez
hecho, consigues acentuar mas el efecto. Para ello, tienes que
iluminar en direccion a la fuente de luz, rellenando los huecos
que ya has difuminado. Por ejemplo, si se trata de una llama,
pintala partiendo de un tono rojo oscuro a un tono rojo medio,
después naranja, amarillo y finalmente blanco en la zona que
sea el origen de la luz. Cuando pintes con los tonos més cla-
ros, procura que el efecto no sea mas claro o deslumbrante
que la fuente de luz, ya que podria arruinar la ilusién.

El pintado de una luz direccional sobre colores oscuros
siempre quedard mds convincente, asi que deberfas conside-
rarlo cuando pienses el color del que vas a pintar la miniatura.
Por ejemplo, si quieres que una luz incida directamente sobre
un escudo, recuerda que seria mejor si pintas el escudo en un
tono verde o azul oscuro. Con esto no quiero decir que no
pueda aplicarse la luz direccional, aunque serd mucho mas
dificil de aplicar.

Cuando pintes este efecto, recuerda cémo es la miniatura y
de qué manera incidira la luz sobre su superficie. No asumas
que la luz irradia un circulo regular desde la fuente, porque
raramente ocurre asi. Te aconsejo que apliques una pequena
cantidad de luz sobre la miniatura antes para fijarte exacta-
mente dénde incide y qué partes quedan en sombra. Con un
poco de prdctica, conseguirds unos efectos sorprendentes.

TECNICA ‘EAVY METAL

Estas son solo algunas sugerencias de tonos de luz
que puedes usar para conseguir un efecto convin-
cente. Empieza por aplicar los colores oscuros y
trabaja hacia dentro, aclarando la luz cuanto mas
cerca esté de la fuente de luz.

Rojo (llamas)
1. Blood Red
2. Blazing Orange
3. Sunburst Yellow
4. Skull White

Amarillo (fuente de luz)
1. Golden Yellow

2. Sunburst Yellow

3. Skull White

Puedes encontrar mas ejemplos de objetos
fuentes de luz en la pagina 59.

Los sellos del collar de
luz del Senor de las Ali-
manas brillan con la luz
amenazante de la piedra
bruja. Para conseguir el
efecto, Joe ha usado el
método descrito en la
pagina siguiente.

Para el articulo “Desafio
de hechiceros” publicado
en la White Dwarf 171
en su hechicero del Cole-
gio de la Luz. Fil Dunn
usé una técnica de luz
direccional en su
hechicero. Para pintarla,
aplicé una luz directa-
mente sobre |a miniatura
y comprobd exactamente
dénde incidia.

Verde (brillo fantasmagdérico)
1. Dark Angels Green

2. Snot Green

3. Sunburst Yellow

4. Skull White

Azul (arma de energia)
1. Regal Blue

2. Enchanted Blue

3. Ice Blue

4. Skull White
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Pintado de la piedra bruja

Joe us6 un efecto de luz diréccional sobre los fragmentos de piedra
bruja que lleva incrustados el Sefior de las Alimanas. Su idea era
conseguir un efecto mas sutil y maligno en lugar de una simple
fuente de luz brillante provocada por una llama o un farol, de
modo que aplicé una serie de lavados sobre las zonas de luz en
lugar de difuminar la fuente de luz con una mezcla existente. El
radio de luz se mantiene deliberadamente pequeno aunque el
efecto sigue siendo igual de impactante gracias a que hay miltiples
fragmentos y a la habilidad de Joe con el pincel. Como en este
caso se trata de una fuente de luz verde, usd un tono verde oscuro
en las zonas mas alejadas, un tono medio subido hasta amarillo, y
blanco en los puntos mas cercanos a la piedra bruja.

La piedra bruja

Paso 1: Joe aplicé una capa base Orkhide Shade  Paso 2: después aplicé Snot Green, excepto en
a la piedra bruja. las zonas mas hundidas y bajo las esquinas y bor-
des afilados.

Paso 4: aplicé Scorpion Green a todos los bordes  Paso 5: aplico una mezcla al 1:1 de Scorpion
de la piedra bruja. Green y Sunburst Yellow a lo largo de los bordes.

Paso 3: a continuacion, dio una mezcla al
1:1 de Snot Green y Scarpion Green a las
zonas mds protuberantes y a los bordes del
fragmento.

Paso 6: Joe ilumind los puntos mds afilados de
la piedra bruja con Skull White.

Destellos de piedra bruja

Paso 1: tras aplicar varios lava- Paso 2: Joe aplicé con mucho Paso 3: usé Sunburst Yellow Paso 4: por dltimo, ilumind las
dos de Snot Green en un radio cuidado las luces con para las luces, aplicando mds zonas mds elevadas y proxi-
de medio centimetro del frag- Scorpion Green. cantidad cuanto més cerca del mas al fragmento con una

mento de piedra bruja, refor- fragmento.
zandolo hacia el centro.

linea fina de Skufl White.
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Pintado de la cola

Paso 1: Joe primero aplicé Paso 2: seguidamente aplicé Paso 3: después aplic una Paso 4: por dltimo, aplicé una
una capa base con una mezcla Devilan Mud sobre toda el mezcla al 3:1 de Tallarn Flesh y mezcla al 1:1 de Tallarn Flesh
a partes iguales de Tallarn drea, concentrandose especial- Scab Red evitando pintar los y Bleached Bone para iluminar
Flesh y Scab Red a la cola. mente en los huecos. huecos. los bordes de los huecos.

Detalles finales

Los pequenios craneos que Una vez pintado, no podria El ojo lo pinté con Scab Red, Para pintar el pelaje de la rata
cuelgan del pecho de la criatu- decirse que la cola es de masilla. seguido de unas luces con gigante, usé una capa base de
ra los pintd igual que las partes Blood Red, Sunburst Yellow y, Scorched Brown, seguida de
al descubierto del craneo del por ultimo, Skull White. un lavado de Devlan Mud.
Senor de las Alimafas. Joe usé Para las luces, usé una mezcla
para las cadenas el mismo ’ a partes iguales de Scorched

Brown y Bleached Bone. la
piel la pinté exactamente
igual que la del Senor de las

Alimanas.

efecto metdlico que el que usé
en Ja hoja del arma.
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Otro buen ejemplo de esta técnica es este Frodo

Este asesino Elfo Oscuro, pintado por Darren Latham,
desalinado, obra de Luis Gémez Pradal.

tiene un vial destellante colgado de su cinturdn.

Los sellos del lateral
de este Aplastador
parecen brillar, como
si se tratase de metal
fundido.

Los gases toxicos de la esfera de este Lanzador de
Viento envenenado parecen irradiar un brillo maligno.

ASMITA PARRA

Este diorama de 2001 de Victoria Lamb es un ejemplo magistral de

David Rodriguez es un maestro de esta técnica, tal y como
cémo incide la luz sobre diferentes superficies.

demuestra el oro que consiguid en la Golden Demon.
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WARHAMMER

40,000

En este articulo nos
ocupamos de como
aplicar degradados
de color a la miniatu-
ra del principe demo-
nio de la mano de
Kornel Kozak. Adam
Troke nos lo explica
en detalle.

ara los mortales que juran su alianza a

los Dioses Oscuros y consagran sus

vidas a la gloria del Caos, existe una
recompensa que todos anhelan por encima
de cualquier otra: ser bendecidos con el
regalo de la inmortalidad, alcanzar la de-
monicidad y pasar la vida eterna luchando
para deleite de sus dioses patron.

Conseguir las atenciones de los Dioses
del Caos no es tarea facil, porque un gue-
rrero debe arriesgarlo todo con tal de obte-
ner un minimo atisbo de interés de sus dio-
ses. Los ejércitos deben batallar hasta la
ruina y miles si no millones de guerreros
deben ser sacrificados, e incluso asi la as-
censién no es segura. Los caprichosos Dio-
ses del Caos conceden mutaciones como
senal de su favor y cuando los guerreros
son recompensados con esta bendicion, su
cuerpo se ve inundado de la esencia pura
del Caos, transformandose para siempre en
un Engendro del Caos cubierto de tentdcu-
los afilados, globos oculares saltones, bocas
babeantes y garras quitinosas.

Solo los mas fuertes de mente y cuerpo
pueden recibir los regalos del Caos y sopor-
tar los terribles cambios que se operan en
ellos. Un dia, estos campeones del Caos
alcanzaran la demonicidad y ocuparan un
lugar en las legiones demoniacas. Algunos
decidirdn permanecer en el reino de los
mortales, adorados como representaciones
fisicas del poder del Caos, mientras que

otros aceptaran su lugar en el Reino del
Caos, habitando entre los demonios que
combaten como jugador nuevo en la Gran
Partida de los Dioses Oscuros.

El desafio de pintar una miniatura de
principe demonio estd a la vuelta de la
pégina porque para los poderes del Caos
todo es posible. Ese sentido de la aventura
y del potencial ilimitado ha atraido a Kor-
nel Kozak del ‘Eavy Metal porque a Kornel
le encantan los colores vivos y vibrantes de
muchos de nuestros ejércitos y estaba dese-
ando probar una paleta diferente en la
nueva miniatura de principe demonio.

Para Kornel no se trataba solo de pintar
la nueva miniatura y ensenarnos el resulta-
do, sino que también querfa demostrar una
técnica de pintado que sea (til a pintores
de todos los niveles y que consiste en apli-
car degradados de color espectaculares a
las miniaturas.

La técnica del degradado de color con-
siste en mezclar un color con otro, creando
una transicion suave. Se trata de un gran
método para mostrar la naturaleza calei-
doscépica de los Demonios del Caos o los
tonos brillantes de una hueste de espiritus o
del ejército de los muertos.

Unete a mi y comprobaremos de prime-
ra mano como Kornel despliega todo su
talento artistico para pintar una miniatura
de colores ricos y vibrantes que se funden
muy bien entre si.




Piel demoniaca

Como la mayor parte de la superficie de la miniatura es ra. En ocho pasos, ha pintado, sombreado e iluminado la
piel, Kornel pint6 primero esas zonas de la miniatura, piel del demonio. Recuerda que siempre es mejor aplicar
creando un fuerte punto inicial para el resto de la miniatu- dos capas finas que una sola mds densa.

Paso 2: a continuacion, Kornel le afiadié un poco de Regal Blue a la mezcla
previa y, tras diluirla un poco, la aplicé a los recovecos a modo de sombra
para definir los musculos y otros detalles protuberantes.

Paso 1: Kornel aplicé una capa base a la piel del demonio con una mezcla al
2:1 de Dheneb Stone y Ice Blue.

Paso 3: entonces, aplicé un nuevo sombreado, esta vez con una mezcla al Paso 4: a continuacion, Kornel volvié a repasar la piel con la mezcla original
2:2:1 de Scorched Brown, Liche Purple y Chaos Black. al 2:1 de Dheneb Stone y Ice Blue.

Paso 5: las zonas mds elevadas de la piel del principe demanio se han Paso 6: seguidamente le aplicé una nueva luz con Dheneb Stone y Skull
iluminado con una mezcla al 3:1:1 de Dheneb Stone, Ice Blue y White mezclado al 3:2.
Kommando Khaki.

Paso 7: aplicé una nueva luminacién a la piel del principe demonio, esta vez Paso 8: para la dltima luz, Kornel aplicé Skull White puro al rostro y seguida-

con una mezcla al 1:1 de Dheneb Stone y Skull White. mente le aplicé un lavado con una mezcla al 1:1:1 de Dark Angels Green,
Goblin Green y Skull White. También le aplicé un lavado alrededor de la
boca del principe demonio con una mezcla a partes iguales de Baal Red y
Scab Red.
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Pintado de la armadura y de

Una vez pintada la piel del principe demonio,
Kornel empez6 a anadirle los detalles a la
miniatura, incluyendo las placas de la armadu-
ra y un degradado de color en las manos y pies
de la miniatura.

Cuando pintes un degradado de color como
el que Kornel ha hecho aqui, el truco consiste
en dejar siempre algo del color de la capa pre-
via para crear una transicion gradual. Si obser-
vas cuidadosamente el ejemplo inferior de la
pierna, comprobards que a medida que bajas
hacia el pie, el degradado se va oscureciendo
gradualmente.

Puedes lograr este efecto diluyendo cuida-
dosamente tus pinturas y aplicandolas con la
misma consistencia que una tinta Citadel. La
tinta se aplica sobre un drea especifica para
resaltar el color o degradarlo. Este efecto se
aplica claramente en las piernas del Principe
Demonio.

Las Tintas Citadel se han disefiado para som-
brear las miniaturas, puedes aplicarlas ain mas
diluidas anadiéndoles agua. Si las mezclas con
pintura, puedes darles mucho mas brillo. Y
recuerda que es mejor aplicar varias capas
finas que una mds gruesa para conseguir el
efecto del degradado que buscamos.

TRy

Lasid ASMITA PARRA
as piernas e

g

Paso 1: Kornel ha aplicado tres Paso 2: a continuacién, Kornel le Paso 3: Kornel le anadié mds Liche  Paso 4: entonces le anadié un
capas de Kommando Khaki y Regal  afadié mds Regal Blue a la mezcla Purple a la mezcla previa y aplicé poco més de Liche Purple a la
Blue al 2:1 en la parte inferior de previa y la aplicé en las piernas en una capa adicional. mezcla previa.

las piernas. dos capas adicionales. Pa

Paso 5: la siguiente capa consistié Paso 6: para acabar, aplica una Paso 7: los recovecos se han som- Paso 8: Kornel le anadié una

en anadir una pequena cantidad capa diluida de Chaos Black puro breado con Chaos Black diluido. pequena cantidad de Space Wol-

de Chaos Black a la mezcla previa. a la parte inferior del pie. Las zonas mds protuberantes se ves Grey a la mezcla previa y apli-
han iluminado con mezclas de €6 una fina luz en las zonas mas
las que aplicamos en el paso de protuberantes.
la piel.

_ﬁ_i____ _
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Placas de armadura

Paso 1: Kornel dio una capa base a la hombrera
con una mezcla al 1:1 de Regal Blue y Chaos
Black.

Paso 4: los bordes interiores del relieve los ilumi-
no con una mezcla al 2:2:1 de Regal Blue, War-
lock Purple y Space Wolves Grey.

Paso 2: después aplicé unas luces de Regal Blue
alrededor del detalle en relieve.

Paso 5: el borde interior lo iluming usando la
mezcla previa y anadiéndole un poco més de
Space Wolves Crey.

Paso 3: a continuacion, Kornel le aplicé un
lavado con Chaos Black diluido.

Paso 6: Kornel aplicd la dltima luz de Space
Wolves Grey para acabar el relieve de la
armadura.

Borde dorado de la placa

Paso 1: Kornel aplicé una capa base de Scorched
Brown y Shining Gold a partes iguales al borde
de la armadura.

Paso 4: después le aplicé un lavado de Devlan
Mud a los recovecos.

Paso 2: a continuacion, le aplicé una capa de
Shining Gold.

Paso 5: los bordes los ilumind con una mezcla al
1:1 de Burnished Gold y Shining Gold.

Paso 3: después, aplicé un lavado a los reco-
vecos con una mezcla al 1:1 de Leviathan
Purple y Ogryn Flesh.

Paso 6: para la dltima luz, Kornel usé
Mithril Silver.
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Alas, armas

brillo demoniaco

El brillo demoniaco

Paso 1: Kornel pinté los recovecos y bordes de
las placas de armaduras con una capa base de
Dark Angels Green.

Paso 4: en la siguiente iluminacion, aplicé Ice
Blue con un poco de Skull White.

Paso 3: Kornel anadié un poco de Ice Blue a

Paso 2: seguidamente aplicé una luz con una
la mezcla previa y la aplicé

mezcla al 1:1 de Dark Angels Green y Hawk Tur-
quoise a los bordes y recovecos interiores.

Paso 6: para completar la zona, Kornel dio
una luz muy fina de Skull White puro. A conti-
nuacion, repase la armadura repintando algu-
nas zonas con los mismos colores de antes.

Paso 5: para la siguiente luz, Kornel anadié atin
mas Skull White a la mezcla anterior y la aplicé
solo en las zonas mas préximas al centro.

La espada demoniaca

Paso 1: primero, Paso 2: a los bordes

Paso 5: Kornel iluminé  Paso 6: anadic mds Skull

Paso 4: los detalles

Paso 3: para las

le aplico una capa
base con una
mezclaal 1:1 de
Liche Purple y
Chaos Black.

exteriores de Ja hoja
le aplicé un lavado
con Chaos Black
diluido.

luces, usé Liche Pur-

mds reconditos los

pint6 con una mezcla
al 1:1 de Liche Purple
y Ice Blue.

ple y a continua-
cidn, dio varios lava-
dos de Liche Purple
diluido.

los detalles internos White a la mezcla previa
anadiendo un poco y le aplico una luz final.
de Skull White a la Para acabar la espada,
mezcla previa. aplicé un lavado de Liche
Purple a toda la hoja.
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El taparrabos

Paso 1: Kornel dio una capa base al taparrabos
con una mezcla al 2:1 de Astronomican Grey y
Shadow Crey.

Paso 4: las zonas mds protuberantes las iluminé
con una mezcla al 1:1 de Astronomican Grey,
Shadow Grey y una cantidad pequena de

Skull White.

Paso 2: seguidamente aplicé un lavado con
na mezcla 1:1 de Shadow Grey y Chaos Black
diluido.

Paso 5: Kornel aplicé una nueva luz a las zonas
mds protuberantes anadiendo un poco de Skull
White a la mezcla previa.

Paso 3: entonces aplicé un lavado adicional a

los recovecos anadiendo un poco mds de
Chaos Black.

Paso 6: por dltimo, aplicé una dltima luz de
Skull White puro al taparrabos.

Paso 1: primero aplicé una capa base de Liche
Purple y Chaos Black al 1:1 a las membranas de
las alas.

Paso 4: los recovecos bajo las membranas las
sombreo con Liche Purple al que habia anadido
una pequena cantidad de Leviathan Purple.

Membranas de las alas  ASMITA PARRA

Paso 2: para las primeras luces, afiadié un poco
de Kommando Khaki a la mezcla previa.

Paso 5: a continuacion, Kornel sombred los reco-
vecos con Chaos Black.

Paso 3: las luces siguientes las consiguio ana-
diendo un poco mds de Kommando Khaki.

Paso 6:. por dltimo, ilumind las membranas
anadiendo Kommando Khaki a la mezcla de
la capa base original.
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lles finales

Una vez acabada la mayor parte del principe demonio, a
Kornel solo le quedaba completar los Gltimos detalles.
Entonces nos exphico la técnica que habfa usado:

“En este punto del pintado de la miniatura es donde la
gente suele perder el efecto global de la miniatura”, dijo
Khornel. “Si pintas los detalles menores de un modo dema-
siado impactante, pueden acabar dominando toda la minia-
tura”. A modo de ejemplo, senala el casco agrietado de
Marine Espacial de la peana.

“Queria que la base tuviese algunos detalles adicionales,
pero que no dominasen la miniatura, de modo que le puse
un casco del kit de peanas de Warhammer 40,000. Para evi-
tar que atrajese demasiado la atencidn, lo pinté en tonos

oscuros que complementan las placas de armadura del prin-
cipe demonio. Usar el mismo estilo que el de la armadura
de la miniatura significa que no ha de adaptarse para luchar
contra un enemigo especifico. Si hubiese sido un casco de
Angeles Sangrientos o de Cicatrices Blancas hubiese atraido
la mirada de inmediato y alguna que otra pregunta cuando
lo que verdaderamente queria era que el principe demonio
fuese el foco de toda la pieza.

Al observar la miniatura acabada, Kornel pensé que
habia logrado su objetivo. Todos los detalles, desde los
tubos que recorren su cuerpo al ojo maligno de su espada o
incluso sus cuernos, complementan el esquema de color de
la miniatura a la perfeccion.

Cuernos: Kornel us6 los cuernos

Casco agrietado: esta pequefia
pieza del kit de peanas de War-
hammer 40,000 aporta un detalle
dramdtico a la miniatura.
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Hoja demoniaca: Kornel uso
Kommando Khaki y Bleached
Bone, seguido de un lavado con
Baal Red para pintar los craneos y
el ojo del mango de la espada.
Estos tonos encajan muy bien con
el resto de la miniatura.

Tubos metdlicos: estos tubos apor-
tan un tono plateado a la miniatu-
ra. Kornel usé Chainmail como
capa base y seguidamente les apli-
¢6 un lavado con una mezcla de
Asurmen Blue y Badab Black.

para enmarcar el rostro del princi-
pe demonio. Las puntas son oscu-
ras y el color se hace mds claro en
la cabeza, donde el pintor los ha
iluminado con los mismos colores
que la piel del demonio.
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Los principes demonio son las miniaturas perfectas para
utilizar técnicas como el degradado de color, pero hay
otras muchas miniaturas en las que puedes aplicarla. A
continuacion, hemos incluido algunas otras de la colec-
cién del ‘Eavy Metal en las que el uso del degradado sirve
para realzar la miniatura y también para reforzar toda su

Las sombras apagadas de la capa del asesino
encajan perfectamente con la sutilidad de un
guerrero que vive en las sombras.

El degradado de color aplicado en el incensa-
rio del sacerdote de plaga ayuda a transmitir
su esencia antinatural.

La naturaleza volétil del Cambiante se enfatiza
atin mds gracias al degradado de colores de
sus vestiduras.

VITRINA DE DEGRADADOS ‘EAVY

personalidad. Los colores fantdsticos y el modo casi fantas-
mal en que unos colores se funden con otros a menudo
ayuda a situar una miniatura en nuestros mundos. Fijate en
el modo en el que el humo siniestro sale del incensario de
plaga o la forma en que la capa del Corrupto desprende
una luz interior.

o4

El Corrupto se ha pintado con una luz maligna
emanando de su interior.

Los demonios de Tzeentch tienen una piel que
destella y cambia de color constantemente.

El sutil degradado del escudo de Sigvald el
Magnifico afiade belleza a esta miniatura.
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Neil Green es un vete-
rano de las clases
magistrales. Aqui nos
vuelve a sorprender
pintando un Principe
oscuro montado en
gélido. Veamos los
sabios consejos que
nos da sobre como
pintar escamas, arma-
duras y la piel palida
de los Elfos Oscuros.

on muchos los principes oscuros que

deben sus posiciones de poder a su lina-

je, a sus acciones crueles y a su aplomo,
o porque son los favoritos de Malekith en la
corte. Algunos obtienen el poder temporal-
mente gracias a un mandato concedido por
uno de los gobernantes de las grandes ciuda-
des de Naggaroth.

Estos Principes Oscuros son los lideres de
los ejércitos de Naggaroth, los generales de las
huestes de guerra de Malekith y los capitanes
de sus barcos. Estas poderosas huestes siem-
bran el terror y la desesperacion alli donde
van. Al igual que su vasallo, el Rey Brujo, no
tiene piedad por nada ni nadie. Su dnico obje-
tivo es vengarse de sus indignos parientes de
Ulthuan. Hay otras razas que desprecian y que
no merecen su atencion, pero a las que tam-
bién causan sufrimiento y llevan a la destruc-
cion. Es asi como las temibles flotas de Nagga-
roth saquean el Viejo Mundo, ;qué les importa
si diez mil Hombres mueren si consiguen su
objetivo? Para un Principe Oscuro no hay dife-
rencia entre la persecucion y la aniquil

La orden del hierro le da al Principe Oscu-
ro poder e influencia a partes iguales para

r:tr)s pero como ocurre en la soci

Naggaroth, el poder es breve cuando las ambi-
ciones fallan y la derrota se avencina. Si un
Principe Oscuro no consigue llevar a cabo su
objetivo, este edicto dejara de estar vigente y
el elfo acabara con la garganta degollada. En
Naggaroth, este es el precio de no cumplir las
6rdenes.

El magnifico principe oscuro de Mike
Anderson, montado en el nuevo disefio de
gélido de Jes Goodwin representa a la perfec
cion la amenaza y el poder de un noble Elfo
Oscuro. Esto significa que era el candidato
perfecto para una clase magistral de pintura.
Una vez mds, el veterano de 'Eavy Metal, Neil
Green, se ofreci6 voluntario para pintar esta
hermosa miniatura y proporcionarnos las téc-
nicas para pintar las escamas, la armadura y la
piel élfica en detalle.

Neil empez6 por limpiar meticulosamente
todos los componentes de metal del principe
oscuro y, a continuacién, los pegd con super-
glue. Las uniones las rellené con masilla verde
Y, las limé cuando ésta se seco. Después,
imprimé la miniatura con Chaos Black Spray.




Piel y escamas del gél

ASMITA PARRA

Siempre es aconsejable elegir |a paleta de
colores antes de empezar a pintar. Para el
gélido, Neil queria usar una paleta de
tonos frios, similar a la de otros gélidos de
los Elfos Oscuros, para que contrastara
fuertemente con los tonos rojos usados nor-
malmente en la gama de gélidos del ejérci-

to de Hombres Lagarto.

Con esta idea en mente, Neil usé un
azul frio para las escamas y un verde com-
plementario para la piel de la criatura.
Cuando pintaba la piel, pensé que el tono
verdoso era demasiado célido y le afadié
Space Wolves Grey a la mezcla, tal y como
describe en el paso 3 (recuadro inferior).

e

0 B

e

Neil pinté la cola con una capa
base oscura, seguida de tonos mas
claros con un pincel de detalle fino
y aplicados con pinceladas peque-
nas hacia abajo.

&

Las garras también estdn divididas en

zonas de escamas y piel, y se han
pintado igual que el resto de la
miniatura.

Pintado de la piel

&

Paso 1: para la piel del gélido,
Neil empez6 aplicando una
capa base de Orkhide Shade,
seguida de una capa de Cata-
chan Green.

Pintado de las escamas

Paso 1: en las escamas, el pintor apli-
€6 una capa base de Regal Blue. A
continuacién, dio una mezcla al 1:1
de Regal Blue y Rotting Flesh a los
bordes de cada una de las escamas.

Paso 2: a continuacion, Neil
aplicé una mezcla al 1:1 de
Catachan Green y Camo Green
como tono medio. Para la capa
siguiente, aiadié un poco mas
de Camo Creen a la mezcla.

Paso 3: para las luces, Neil usé
Camo Creen, seguido de una luz
muy fina con una mezcla al 1:1
de Camo Green y Space Wolves
Crey.

Paso 2: Neil aplic6 una nueva
luz aradiendo un poco mas de
Rotting Flesh a la mezcla; des-
pués, pinté los bordes de las
escamas una vez mds.

Paso 3: Neil aplicé un lavado de
Asurmen Blue y Thraka Creen a
todas las escamas. Volvié a aplicar
la misma mezcla, seguida de un
lavado de Thraka Green.

Paso 4: Neil aplicé un lavado
con Asurmen Blue y unas luces
finales con una mezcla al 1:3 de
Camo Green y Space Wolves
Crey, seguida de una luz de
Space Wolves Grey.

Otros tonos de escamas

El equipo de ‘Eavy Metal tam-
bién ha pintado algunos gélidos
de los Elfos Oscuros en verde
oscuro, iluminados con blanco
y amarillo.
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Pintado de la ropa y de la piel

Los tonos azul y ptrpura oscuro han estado asociados con el
ejército de los Elfos Oscuros desde hace afos. Tradicional-
mente, el color ptrpura también estd asociado con la noble-
za porque era un tinte caro que solo se lo podian permitir
los ricos. Por este motivo, Neil queria que fuese el color mds
destacado. Ademas, el pirpura contrasta bien con los tonos
verde y azul frios de la piel del gélido. Para conseguir un

tono de purpura rico y con profundidad, Neil us6 una base
de Liche Purple que sombreo con una mezcla de Chaos
Black y Liche Purple.

El escudo lo pintd usando el mismo método que para la
ropa plrpura, aunque Neil le afiadié unas luces mas marca-
das a los bordes afilados del escudo.

Vestimenta purpura

Paso 1: Neil aplicé a la ropa una
capa base de Liche Purple. A con-
tinuacién, dio una mezcla al 1:1
de Liche Purple y Chaos Black a
las zonas mds recénditas.

Paso 2: primero, aplico una
luz al 2:1:1 con una mezcla
de Liche Purple, Warlock Pur-
ple y Bleached Bone que apli-
c6 profusamente evitando las
hendiduras.

Pintado de la piel

Paso 3: Neil dio tres iluminaciones
seguidas anadiendo un poco més
de Bleached Bone a la mezcla.
Después, aplicé un lavado al 2:1:1
de Liche Purple, Warlock Purple y
Chaos Black a toda la zona.

Paso 4: en el dltimo paso, se ilu-
minaron las zonas mds protube-
rantes de la ropa. Esta vez, Neil
us6 una mezcla al 1:1:2 de
Warlock Purple, Liche Purple y
Bleached Bone.

Paso 1: Neil aplicé una capa base
de Vermin Brown, seguida de una
mezcla al 1:1 de Vermin Brown y
Dwarf Flesh. seguida de una mezcla al 3:1 de
Dwarf Flesh y Bleached Bone.

Paso 2: seguidamente dio una
capa de Dwarf Flesh a las zonas
mds protuberantes de /a cara,

Paso 3: aqui Neil usé una luz con

una mezcla al 1: 1 de Dwarf Flesh
y Bleached Bone. Para la siguiente
iluminacion, Neil anadié un poco

de Skull White a la mezcla.

Paso 4: los ojos los pinté con
Scorched Brown y los “punte”
con Bleached Bone. Para som-
brear la cara, usé Scorched
Brown diluido en agua.
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Pintado del metal

Otro ejemplo de cémo planear tu paleta de colores antes
de iniciar el pintado, puede apreciarse en el gélido. Neil

us6 en la armadura tanto el dorado como el plateado, para

remarcar el hecho de que el gélido era la montura de un

principe oscuro. El yelmo del gélido y la placa de armadura

de la cara las pint6 en dorado para sugerir que era una

corona y que la montura es una de las mds grandes y fieras

/

de su especie. Tanto a la cota de malla de las piernas del
principe oscuro, como a la barda del gélido, Neil les pintd
el borde con dorado. En el principe oscuro, aplicé dorado
en las lineas de la armadura para recalcar que es un perso-
naje y que sobresalga cuando lo sitte en las filas de caba-

lleros gélidos.

Pintado del acero

Paso 1: Neil empez6 por aplicar
una capa base de Boltgun Metal
a todas las zonas metélicas.

Pintado del dorado

Paso 1: como color base, Neil
us6 una mezcla al 1:1 de Shining
Cold y Scorched Brown. Una
vez seca, Neil aplicé un lavado
con Scorched Brown diluido.

ASMITA PARRA

Paso 2: a continuacién, sombre6
el metal con una capa diluida al
1: 1 de Chaos Black y Codex
Grey. Volvié a aplicar Boltgun
Metal, seguido de una luz con
Chainmail.

Paso 2: para resaltar, el pintor
aplicd Shining Cold sobre la
capa base, seguido de una luz al
1:1 con una mezcla de Shining
Gold y Mithril Silver.

Paso 3: Neil aplicé un lavado de
Devlan Mud. Cuando se secd,
volvié a aplicar un lavado a
estas zonas con Badab Black.
Por dltimo, ilumind las zonas
mds protuberantes y los bordes
con Mithril Silver.

Paso 3: a continuacion, Neil apli-
¢6 un lavado de Devlan Mud,
seguido de un lavado final de
Gryphonne Sepia para acabar el
aspecto final del efecto dorado.

Incrustaciones de oro

Joe Tomaszewski del "Eavy
Metal realiz6 un enfoque dis-
tinto en la armadura del prin-
cipe oscuro, y aplicé a la
miniatura un aspecto real-
mente ostentoso pintando
incrustaciones de oro. Prime-
ro, pinto las zonas metdlicas
con plateado, y seguidamente
remarco las zonas doradas
con Chaos Black. Después las
pinté en dorado usando el
mismo método que Neil. Vol-
vi6 a iluminar las zonas plate-
adas en las zonas en contacto
con las lineas doradas.
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Zonas negras e insignia

4

Neil pint6 el diseno del escudo a mano alzada. El pintado
de glifos, sellos y otras insignias representativas de cada
raza requiere un poco de practica, y de un pincel y un
pulso firme. Pero, incluso los chicos del ‘Eavy Metal no
consiguen que las cosas les salgan bien al primer intento.
Para ello, te recomendamos que primero dibujes tu disefio
en una hoja de papel y después lo copies. ;No lo hagas
sobre la marcha, porque rara vez sale bien! El espacio y el

tamano son también muy importantes; utiliza el punteado
para marcar puntos prominentes o algtin otro elemento
visual importante y asegtirate que tus disefos caben en el
espacio indicado. Tomate tu tiempo y dibuja la forma basi-
ca, aunque sea un poco basta al principio. Lo divertido de
la pintura es que siempre puedes cubrir los errores y redefi-

nir el disefo.

Estandarte de batalla

Joe conversioné su princi-
pe oscuro, sustituyendo la
espada por un estandarte
de batalla. Como puedes
observar en la imagen, el
propio estandarte muestra
un icono disenado por Joe
y pintado a mano alzada.
Para Joe era importante
que el disefio estuviese en
el centro del estandarte,
asi que con cuidado dibujé
el centro y extremos del
icono antes de empezar a
pintarlo.

Pintado del negro

Paso 1: a partir de una capa base
Chaos Black, Neil la ifluminé con
una mezcla al 1:1 de Chaos Black
y Codex Grey, seguida de una luz
posterior con Codex Grey.

L 2

Paso 2: Neil aplicé una nueva
luz con Codex Grey, seguid ade
un sombreado con un lavado de
Badab Black.

Paso 3: una vez seco el som-
breado, Neil volvié a aplicar las
luces con Fortress Grey. Por ulti-
mo, aplicé una luz al 1:1 de For-
tress Grey y Skull White a las
zonas mds protuberantes.

Pintado de la runa del escudo

Paso 1: cuando Neil finalizé el
disenio, lo copid cuidadosamen-
te sobre la superficie del escudo
con Vomit Brown.

v

Paso 2: a continuacion, usé
Bleached Bone para crear una
linea fina siguiendo el borde del
diseno.

Paso 3: Neil con cuidado borded el
diseno pintandolo con Skull White y
uso Liche Purple para definir mejor
el disefio y delimitar la imagen.
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Detalles finales

Para acabar la miniatura, Neil se ocup6 de resaltar los detalles Aunque es tentador acabar rapidamente los Gltimos detalles de
mas pequefios como los ojos del gélido, la runa de la base de una miniatura, te recomendamos que les dediques bastante
la hoja de la espada y los craneos. tiempo para asegurarte de dar mayor cohesién a tus miniaturas.

Los crdneos los pinto primero
con Graveyard Earth, seguida de
una mezcla al 1:1 de Graveyard
Earth y Bleached Bone, y una
dltima luz con Skull White.

Para el ojo, Neil usé una mezcla
de Vomit Brown y Bleached
Bone. Después, le pinté una
linea negra con mucho cuidado
en el centro del ojo.

El icono de la calavera del géli-
do lo pinté cuidadosamente
con una mezcla al 1:1 de Regal
Blue y Chaos Black.

A los dientes y las garras les
aplicé una capa base de Vomit
Brown, seguida de un tono
medio con Bleached Bone, y
las luces con Skull White
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En este articulo,
echamos un vistazo
al Senor del Caos,
miniatura exclusiva
del Games Day de
2009 y que el pintor
de ‘Eavy Metal Joe
Tomaszweski ha pin-
tado con metales no
metalicos.

varios Games Days en todo el mundo, el

evento mas iconico y emocionante del
calendario de Hobby. Desde los Estados Unidos
hasta Alemania, cada Games Day es una cele-
bracién de partidas y pintura en la que los asis-
tentes estdn rodeados de excepcionales partidas
y miniaturas con las que es muy fdcil emocio-
narse.

Uno de los aspectos que més les gusta a los
muchos asistentes es la miniatura del Games
Day. Cada una de ellas es una pieza magistral, y
esta esculpida por un disenador de miniaturas
Citadel que lo hace simplemente por la diver-
sién de crear una miniatura fantastica. Estas
pronto se convierten en piezas de coleccionista,
son dignas de exponerlas en vitrinas, ejércitos y
en la memoria de todo el mundo.

En 2009, la miniatura exclusiva del Games
Day fue esculpida por Martin Footit. Se trata de
un poderoso Sefor del Caos, cuyos punos aga-
rran un hacha emparejada. Llena de detalles
que le destacan como un campeén de los Dio-
ses Oscuros, esta miniatura es una candidata
sensacional para una Clase Magistral.

C ada ano, Games Workshop lleva a cabo

Joe Tomaszewski, del equipo ‘Eavy Metal,
fue un paso mds alla para hacer los honores,
con la promesa de tirar la casa por la ventana.
Joe vio esta miniatura como una pieza exqui-
sita para mostrarla en una vitrina en vez de
colocarla sobre un tablero de juego y jugar
con ella.

Con esta idea en mente, Joe decidio hacer
una base escénica para que la miniatura impre-
sionara mds y la pint6 con una técnica avanza-
da ideal para las miniaturas que se exhiben en
vitrinas. Esta técnica se denomina metélicos no
metalizados. Se trata de un desafio, aunque en
manos de un pintor de ‘Eavy Metal el efecto
final serd espectacular. Con esto no queremos
decir que tienes que ser un experto para pro-
barlo, jni mucho menos!

En las siguientes paginas, te mostramos y
explicamos cdmo Joe consiguio el efecto de la
armadura, y te proporcionamos instrucciones y
pautas detalladas de cémo funciona la teorfa de
los metdlicos no metalizados. Siguiendo estos
consejos y estas guias paso a paso (y un poco
de trabajo duro y algo de préctica), serds capaz
de recrear los efectos en tus propias miniaturas.
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ASMITA PARRA

Cuando pintes una miniatura que sea Gnicamente para
exhibicién, deberias tener en cuenta la direccién en la que
quieres orientar la miniatura; con ello, no solo consigues

darle un mejor aspecto, sino que ademads juegas con el fac-

tor de cémo se reflejaran mejor las luces sobre ella. Este
punto es realmente importante cuando pintas un esquema
de metal no metalizado, ya que si te equivocas en los pun-

Base escénica

La base es una tapa de plasti-
co de un tarro de cristal im-
primada en negro. Sobre la
base, Joe ha pegado trozos
de pizarra en forma de pila
escalonada. Para darle mds
textura, también le ha pega-
do un créneo y por iltimo ha
rellenado los huecos con un
poco de masilla verde.

tos en los que las luces inciden sobre la miniatura, el resul-
tado podria ser desastroso. En este caso, Joe querfa que la
luz incidiera directamente sobre la miniatura, de modo que
ilumind y sombred la armadura para conseguir este efecto.
Una vez pintada la armadura, Joe aplicé washes para darle

un aspecto casi sobrenatural.

Pintado del metal sin colores metalizados

Paso 1: tras imprimar toda la minia-
tura con Chaos Black, Joe pinté la
capa base de las placas de la arma-
dura con Codex Grey.

Paso 4: a continuacion, Joe dio una
mezcla al 2:1 de Codex Crey y
Skull White dnicamente sobre las
lineas que forman el contorno de
las placas de armadura.

Paso 2: Joe aplicé un lavado de
Chaos Black bastante cargado
sobre las uniones y zonas mds pro-
tuberantes de la miniatura.

Paso 5: para la capa siguiente, apli-
c6 la misma mezcla a la inversa, es
decir una mezcla al 2:1 de Skull
White y Codex Grey, para remarcas
las lineas anteriores.

Paso 3: tras el lavado, Joe aplico
Codex Grey a las zonas mds pro-
tuberantes para limpiar el aspecto
de la armadura y establecer la pri-
mera de las luces.

Paso 6: el pintor aplicé puntos de
Skull White puro en los puntos de
unién de las luces, para representar
los lugares en los que se refleja la
luz directamente.

Vitrificado de la
armadura

Paso 1: Joe aplicé Liche Purple
diluido con agua en las porcio-
nes inferiores de las placas de la
armadura.

Paso 2: a continuacidn, aplicé
una més suave diluyendo Hawk
Turquoise. Se trata de una capa
muy sutil que le da a la armadu-
ra un aspecto arcano.
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Joe pintd la cota de malla de color
negro y aplicé Codex Grey a la
parte inferior de las uniones, segui-
da de una luz con Skull White.

el escudo

Para pintar cuernos, puedes empezar con un tono oscuro
en la base e ir suavizandolo hasta las puntas, o sombrear
en la direccién contraria (con una base mas clara y oscu-
reciendo las puntas). Los dos métodos son eficaces, solo
tienes que elegir uno en funcién de tu estilo y de la propia
miniatura. Para este proyecto, Joe ha elegido aclarar la base
de los cuernos. Al tomar la decision, ha tenido en cuenta

Para la piel, nuestro pintor dio
una capa base de Astronomican
Grey , seguida de un lavado al
1:1 de Hawk Turquoise y Chaos
Black. Para las luces uso Astro-
nomican Grey y para las dltimas
luces dnicamente Skull White.

que se trata de una miniatura para exhibicion y quiere con-
centrar la mirada del espectador sobre el rostro, que serd la
zona mds iluminada de toda la miniatura.

Este es solo uno de los trucos que suelen usar los pin-
tores experimentados para atraer la atencion del espectador
sobre un punto para que después elogie el resto de la

miniatura.

Pintado del escudo

Paso 1: Joe pint6 el escudo con
una mezcla al 1:1 de Codex Grey y
Chaos Black. A continuacion, pinté
cuidadosamente los accesorios que
penden del escudo.

Paso 2: Joe aplicé varias capas ver-
ticales y muy finas con Codex Grey
puro siguiendo la curvatura del
escudo. Después pint6 el borde del
escudo con Codex Grey.

Paso 3: seguidamente dio Fortress
Grey a las mismas zonas que en el
paso anterior. Para diluir la capa de
color anterior, aplicé capas muy
finas y suaves.

Paso 4: Joe usé Skull White para las
dltimas luces del escudo que aplicé
sobre los bordes y en algunos pun-

tos para crear pequenos “arafiazos”
sobre su superficie.

Pintado de los cuernos

Paso 1: Joe us6 primero Snakebite
Leather en lineas muy finas a lo lar-
go de los cuernos; hay que manejar
muy bien el pincel para que las line-
as queden bien separadas y limpias.

Paso 2: a continuacion, aplico Blea-
ched Bone sobre las lineas de Sna-
kebite Leather, reduciendo la canti-
dad en las puntas.

Paso 3: seguidamente pinté con
Skull White sobre las lineas de Blea-
ched Bone, manteniendo la mayo-
ria de las capas unidas en la base
de los cuatro cuernos.

Paso 4: Joe le anadié muescas y
aranazos con Chaos Black y Skull
White y para acabar, aplicé un
lavado poco cargado de Chaos
Black a las puntas de los cuernos.
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METAL NO METALIZADO

ASMITA PARRA

La técnica del metal no metalizado consiste en usar pinturas
que no tengan pigmentos metdlicos para crear efectos de super-
ficies de metal. Las sombras y las luces se crean de un modo
pictérico, usando los mismos métodos empleados por los artis-
tas al pintar un cuadro. De hecho, se trata de aplicar una técni-
ca bidimensional sobre una miniatura tridimensional. La verdad
es que es todo un desafio y por eso se considera una técnica
avanzada que requiere la maestria del pintor en otras muchas
técnicas como el difuminado v la teoria del color avanzada. A
pesar de ello, se trata de un tema por el que siempre preguntan
al equipo de ‘Eavy Metal, de modo que trataremos de abordar
sus fundamentos en este articulo. Esperamos que la lectura de
estas paginas te proporcione algin fundamento sobre esta téc-
nica aunque te aconsejamos un poco de técnica, practica y un
control s6lido del pincel para conseguir el efecto adecuado.

Las miniaturas pintadas con metales no metalizados son
principalmente para exhibirlas. Rara vez se usa esta técnica en
miniaturas con las que se juega, en las que las probabilidades
de que la miniatura se desconche, se multiplican. El mejor
modo de ensefiar una miniatura pintada con esta técnica es
colocdndola en una vitrina con luz, para acentuar las zonas
mas iluminadas de la miniatura. Para ello, lo primero que hay
que hacer es considerar en qué puntos de la miniatura incidira
la luz y como se refleja sobre su superficie.

Fuente de luz

Los objetos metdlicos reflejan la luz de modo diferente a otras
superficies y por ello debe exagerarse cuando se aplica pintura
sobre una miniatura. En los objetos metdlicos la luz cambia
drasticamente de oscura a clara cuando la superficie cambia de
forma. De forma que para conseguir el efecto metal no metali-
zado, necesitas imaginar o incluso planear cuéles seran los
puntos de luz de la miniatura para saber exactamente donde
aplicar las luces y las sombras. Lo mejor es asignar cuatro pun-
tos de luz alrededor de la miniatura, pues de este modo podrds
imaginar cémo quedard cada zona de metal no metalizado en
funcién de los puntos de luz adjudicados a la miniatura. Los
diagramas geométricos de esta pagina ayudan a ilustrar como
se refleja la luz sobre formas diferentes. Las ilustraciones, sobre

Cuando pint6 a Harry the Ham-
mer, Darren Latham imagino

cuatro fuentes de luz alrededor
de la miniatura. Esto le ayudo a
visualizar los puntos en los que
debia concentrar las luces y las
sombras.

TECNICA ‘EAVY METAL |

todo las de fantasia, también muestran cémo los artistas reflejan
la luz sobre superficies diferentes en una forma bidimensional.
En este caso, las referencias del mundo real no son de utilidad,
ya que no tienen las luces y las sombras tan exageradas necesa-
rias para que esta técnica resulte eficaz. Si te basas en el
mundo real, conseguirds una zona amarillenta o gris apagado
en lugar del aspecto metalizado que intentas conseguir.

lzquierda. [a ilustracion
de Dave Gallagher es un
ejemplo perfecto de
cémo pintan el metal los
artistas sobre una base
bidimensional.

Inferior. una representa-
cion gréfica de como
incide la luz sobre for-
mas geomeétricas, para
que te hagas una idea de
donde aplicar las luces y
las sombras con los
metales no metalizados.

Contraste

Cuando pintes metales no metalizados, el contraste es la
clave. Cada superficie tiene que presentar un degradado de
negro a blanco. Normalmente se aplican luces con una version
mas clara del tono medio. Digamos, por ejemplo, que el Regal
Blue lo iluminas con Enchanted Blue. Sin embargo, cuando
pintas con la técnica del metal no metalizado debes sombrear e
iluminar siempre con blanco y negro, independientemente de
cudl sea el tono medio.

El otro aspecto de este proceso es que debes anadir color a
la superficie para que cobre vida. Las superficies metalizadas
reflejan el entorno que les rodea; si se supone que la miniatura
estd en una cueva, tu esquema de color no debe ser tan claro
como si la miniatura estd a la luz del dia. El contraste, junto a
los “puntos de luz” {recuerda que los puntos de luz estan en la
miniatura), exageraran la cualidad reflejante del metal. Cuando -
apliques la pintura, debes hacerlo en capas finas y fundirlas sin
que se noten saltos, empezando por el tono medio y sombrean-
do paulatinamente para luego volver a iluminar.

Inténtalo

Estas son solo unas pautas generales, los resultados reales vie-
nen de la prictica y de aprender correctamente la teoria. No
olvides que los artistas llevan aplicando esta técnica en sus
cuadros durante siglos, asf que no temas probar.
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Pintado de la capa

Joe pint6 las vendas con Dheneb
Stone seguido de Baal Red y un
lavado con Devilan Mud. A conti-
nuacion, ilumind la zona con Dhe-
neb Stone, aplicando una dltima
luz de Skull White.

En muchos de los elementos pintados, Joe ha empezado
por aplicar un tono medio como capa base, seguido de
un sombreado con un lavado, para terminar una vez
mas aplicando luces al tono medio y acabar aclarando
el color.

Joe efectiia todos estos pasos porque asi consigue unas
transiciones mucho mads suaves entre capas, y es mas facil

Para el [aparmbns_ empezo por
aplicar una capa base de Regal
Blue, al que seguidamente aplicc
Scab Red para las primeras luces.
Después lo iluminé con Komman-
do Khaki, anadiendo Skull White a
la mezcla para la dltima luz.

que difuminar laboriosamente el color para obtener un
sombreado mds oscuro. Te aconsejamos que cuando uses
un color como el caqui para iluminar una zona multicolor
como la capa, mezcles la luz con el color de la capa infe-
rior, en lugar de aplicarla directamente. Asi, en el caso de
la capa, la luz caqui se difuminé con Regal Blue y después
Joe usé Scab Red para iluminar los bordes.

Pintado del interior de la capa

Paso 1: Joe primero aplicé una Paso 2: a continuacion, aplico una
capa base de Astronomican Grey al  serie de lavados de Regal Blue, Liche
forro de la capa. Con este tono Purple y Chaos Black en todos los
consiguic dar un aspecto sdlido a recovecos. joe aplico estos tonos
toda la zona. aleatoriamente en diferentes puntos.

Paso 3: le llegé el turno a los pun- Paso 4: para acabar la capa, Joe dio
tos mds salientes de la capa que Joe  una dltima luz de Skull White, apli-
pint6 con Astronomican Grey, cada en muchas capas finas.
seguido de una mezcla al 1:1 de

Skull White y Astronomican Grey.

Pintado del exterior de la capa

Paso 1: Joe primero aplicé una Paso 2: empezando por Regal Blue,

capa base sélida de Regal Blue Joe le aniadic Scab Red poco a

a la capa. poco a la mezcla, hasta que consi-
guié fundirlo con Scab Red puro.

Paso 3: los recovecos y dobleces
de la capa los sombred con un
lavado de Chaos Black.

Paso 4: para acabar, iluminé la
capa con Kemmando Khaki, mez-
clado con los colores que usé para
cubrir. Por dltimo, le dio una luz
final de Skull White:
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los detalles de la armadura

Joe hizo a mano un disefo elabo-
rado en ambas caras de la hoja del
hacha y en varias zonas de la
armadura del Senor del Caos.

Joe demostré su gran habilidad como pintor, anadiendo
algunos disefios a pulso a la armadura y las armas del gue-
rrero del Caos. Pintar un diseno complicado sobre una
superficie que te ha llevado horas de pintado para darle un
aspecto de armadura mdgica reluciente no es un ejercicio
apto para cardiacos.

Los crdneos los pint6 usando un
método muy parecido al emplea-
do en las vendas; la tnica diferen-
cia radica en el lavado, ya que
aplicé Devlan Mud puro en lugar
de Baal Red.

Los disefios pintados a pulso normalmente se aplican
sobre una superficie neutra, porque si te equivocas, siem-
pre tienes opcién de repararlo, pero cbviamente no fue el
caso aqui. Joe dibujo el disefio en un papel y después lo
traslad6 lentamente a la armadura y armas de la miniatura.
Solo es cuestion de paciencia y pulso.

Pintado de las hojas doradas

Paso 1: para pintar las hojas doradas no Paso 2: seguidamente, sombreé el
metalizadas Joe empez6 por aplicar una capa  tono Snakebite Leather con un lava-
base de Snakebite Leather. A continuacion, do muy fino de Chaos Black.

dibuj6 una linea fina de Chaos Black para

realzar y separar el disenio de su entorno.

Paso 3: joe empezo a resaltar el
disefio con una mezcla de Snakebi-
te Leather y Skull White, anadiendo
cada vez mds blanco a la mezcla
en las capas sucesivas.

Paso 4: por dltimo, aplicé Skull
White al borde del diseiio y des-
pués lo dividié con una fina linea
de Codex Grey, creando la impre-
sion de un borde plateado.

Pintado del casco

ASMITA PARRA

Paso 2: a continuacién, sombreé
los recovecos con un lavado de
Chaos Black.

Paso 1: el casco lo pinté con un
método simifar que las hojas dora-
das, empezando por una capa base
de Snakebite Leather.

Paso 3: volvié a aplicar el tono
medio de Snakebite que fue ilumi-
nando progresivamente afiadiendo
Skull White a las sucesivas capas.

Paso 4: por ultimo, aplicé Skull
White a los puntos mds prominen-
tes y unas tintas purpura y turquesa
para conseguir el mismo efecto sutil
sobre la armddura.
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Detalles finales

Joe pint6 el colgante usando la Las correas del escudo las pinté con
misma técnica que empleé en el un método en tres pasos: una base
casco dorado del Sefior del Caos. de Scorched Brown, seguida de una

capa de Vermin Brown y, por dltimo,

Bleached Bone.

capa base de Scorched Brown. Des-
pués mezclé este color con Blea-
ched Bone, pintando las vetas de la
madera con mezclas sucesivamente
mds claras.

El mango del hacha lo pinté con una

Para la bolsa usé Astronomican Grey,
seguido de un lavado con Badab
Black. Volvio a aplicar Astronomican
Crey y entonces lo iluminé con Skull
White puro.

GALERIA ‘EAVY

Una seleccion de Guerreros del Caos.
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Senor de los Vampiros Guerrero Esqueleto Cantora de los drboles

Guerreros de clan Skavens Esclavo Skaven Guerreroz orcos

Aplastador de Khorne Cuardia del Templo de los Hombres Lagarto
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El Troll de Mordor de
de plastico multicom-
ponente proporciona a
los pintores la oportu-
nidad de perfeccionar
sus habilidades con las
escamas, armaduras y
piel de monstruos. El
experto pintor Fil
Dunn esta dispuesto a
pintarnos un terrori-
fico Troll de Mordor.

ces de Sauron. Abundan los rumores y

enganos sobre sus antinaturales origenes,
pero la realidad de su presencia hace que
estas especulaciones sean horriblemente
impertinentes.

Los Trolls de Mordor sobresalen amena-
zantes por entre los demds seguidores del
Sefior Oscuro, ya que miden dos veces mas
que un Orco y son incluso mas fuertes y altos
que los Orcos que protegen la Morannon. Lle-
van enormes garrotes o espadas, grandes tro-
zos de madera y metal con los que pueden
partir en dos un caballo de un (nico golpe o
hacer aficos la armadura y los escudos con
una fuerza escalofriante.

Legiones enteras de Trolls de Mordor prote-
gen la Morannon, esa Puerta Negra que blo-
quea la entrada al dominio del Sefor Oscuro, y
que componen una poderosa fuerza que augu-
ra la muerte de cualquiera que se oponga a
ellos. Hay otros Trolls de Mordor que estan dis-
persos por otras legiones de Mordor, llevando a
cabo la voluntad de los capitanes de Sauron
con tenacidad, y los mds temidos por gran can-
tidad de Orcos son considerados una pequena
amenaza hasta que llevan la aplastante masa
de un Troll a sus filas. Contra esta enfurecida

l os Trolls de Mordor son creaciones atro-

proteccién, ;qué puede esperar un hombre que
se opone a una avanlancha de misculo y rabia
salida de sus peores pesadillas?

En cualquier coleccion de miniaturas de
El Sefior de los Anillos, un Troll de Mordor
tiene la oportunidad de destacar como ele-
mento central, proporcionando a los aspiran-
tes a pintores un lienzo en el que demostrar
sus habilidades. Puesto que seria una pena no
prestar atencién y esfuerzo a la hora de pintar
esta miniatura para tu coleccion, hemos pen-
sado en darte unas pautas para que consigas
una miniatura magnifica.

Hemos dado un paso mas, y Fil Dunn,
lider del equipo ‘Eavy Metal y un gran experto
en pintura, nos ensefia como conseguir que fu
troll sea una de las miniaturas mds espectacu-
lares del campo de batalla.

Fil empezo el proyecto separando los
componentes de plastico de la matriz con una
tenacillas de modelismo. Después, limpid las
rebabas con una cuchilla y una lima, antes de
pegar los componentes y montar el Troll de
Mordor. Cuando se secé la cola para plastico,
Fil le dio una imprimacién con Chaos Black a
toda la miniatura. Utiliz6 varias capas de
spray Chaos Black, antes de pintarla con
Chaos Black directamente del bote.
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La piel del Troll

Para pintar la piel del Troll, Fil escogi6 un tono palido para
que contrastara con la deslustrada armadura y el cuero que
pensaba pintar mas tarde. Pint6 la piel del Troll con una tex-
tura lineal y un aspecto holgado, para imitar la piel de los
grandes mamiferos, como los rinocerontes o los elefantes. Los
animales mds grandes tienden a tener este aspecto arrugado,

Se aplico un vitrificado purpura a la
piel situada alrededor de las cuencas
de los ojos para que la cara tuviera
un tono ligeramente mds palido que
las demds zonas de la piel del Troll.

una piel mas caida que la de las criaturas mas pequenas. Fil
repitié este aspecto en toda la carne del Troll, para crear un
sentido de escala. Como siempre, internet es (itil para encon-
trar material de referencia, como enciclopedias o libros de
naturaleza que contienen fotografias de alta calidad. Es
bueno utilizar referencias reales cuando pintes tus miniaturas.

Coémo pintar la piel

Paso 1: para empezar, Fil pinté
todas las zonas de la piel del Troll
de Mordor con una capa base de
Scorched Brown.

Paso 4: se aplicé una mezcla 1:1
de Tallarn Flesh y Dwarf Flesh a la
carne del Troll en lineas perpendi-
culares al cuerpo, para representar
los pliegues.

ASMITA PARRA

Paso 2: para el siguiente paso, Fil
empezo a pintar la piel con una
mezcla 1:1 de Scorched Brown y
Tallarn Flesh, aplicando la pintura
en lineas horizontales.

Paso 5: a continuacion, se aplic6 una mezcla
1:1:1 de Tallam Flesh, Dwarf Flesh y Bleached
Bone. Fil continué aplicando la pintura de la
misma manera que en el paso anterior y dejan-
do as arrugas def color més oscuro.

Paso 3: a continuacicn, Fil utilizé
una capa de Tallarn Flesh, aplicada
también en horizontal, para darle
una apariencia arrugada a la piel.

Paso 6: para acabar la piel, se apli-
¢6 un vitrificado a todo el drea con
una mezcla 1:1:1 de Matt Varnish,
Ogryn Flesh y Leviathan Purple.

Del interior
al exterior

Cuando pinta una miniatu-
ra, sea del tamaiio que sea,
Fil trabaja desde el interior
hacia el exterior. Primero
pinta la piel, luego la ropa,
la armadura y, por dltimo,
los demas accesorios. De
esta manera, no tiene que
preocuparse si ensucia de
pintura las zonas mas exte-
riores, porque puede reto-
carlas cuando las pinte des-
pués.
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Escamas del Troll

Fil pinté lineas en la piel situada
alrededor de las escamas con
Scorched Brown en vez de con

Chaos Black, puesto que con este

no hubiera quedado muy real.

A las dsperas manchas situadas en las piernas y en la espalda
del troll las llamaremos escamas en esta parte del articulo,
puesto que se pintan de la misma manera que las escamas de
nuestros dragones, gélidos y demds criaturas del ejército de

Hombres Lagarto de Warhammer.

Luces suaves
y extremas

A la hora de pintar un
decidir como aplicar las

no siempre da un buen
resultado. Por regla
general, si una superficie
es “brillante” como las
garras, placas quitinosas,
escamas o dientes, las
luces seran algo extremas.
Sin embargo, si la super-
ficie es mate, como la piel
o la ropa, en las que no se
refleja la luz, las luces
seran mas suaves.

El equipo ‘Eavy Metal utiliza un método parecido para pin-
tar las escamas de cualquier criatura (una capa base, un lava-
do de tinta y, finalmente, dos capas de luces). Para estas esca-
mas, Fil utilizé una capa base de Scorched Brown. Este color
se utilizé repetidamente en toda la miniatura (para la piel, las
escamas Y el cuero) para armonizar toda la paleta de colores.

monstruo, puede ser dificil

luces. Anadir muchas luces

Cémo pintar las escamas

Paso 1: las escamas se pintaron con una capa
base de Scorched Brown. Se aplicé tanto a las
escamas como a la piel situada alrededor de

estas.

Paso 3: se aplic la primera capa de luces con
una mezcla 1:1 de Scorched Brown y Bleached
Bone. Fil aplicé con cuidado esta mezcla a los

bordes de cada una de las escamas.

Paso 2: a continuacién, se aplicé un lavado de
tinta Devlan Mud sobre la capa base. Fil se asegu-
r6 de cubrir todo el drea, sabiendo que no pasaria
nada si se pasaba con la cantidad de tinta, puesto
que no afectaria al tono.

Paso 4: para el dltimo paso, se anadioé un poco
més de Bleached Bone a la mezcla anterior y
se aplicé en las zonas mds prominentes de las
escamas.
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Metal gastado

La espada se pint6 del mismo
modo que la armadura, pero,
en este caso, Fil sélo utilizé un
par de capas de lavado de
tinta, para producir un efecto
mds brillante.

El casco sigue la misma pauta
que la armadura. Puedes ver
que se ha aplicado un lavado
de tinta de Piel de Alimana
para representar el éxido de
los recovecos.

Cuando pinta armaduras, a Fil le gusta crear tonos oscuros de do a su armadura de metal oscura, deslustrada y destartalada.
metal, antes de aplicar luces mds brillantes para crear un gran Cuando pintes metal oscuro, es importante crear luces finales
contraste, que también se complementara con el color palido de  a lo largo de los bordes, para crear un gran contraste y ayudarte a
la piel del Troll. delinear el perfil de la armadura. Se hizo lo mismo con el casco,

Un color de metal oscuro, casi negro, funciona perfectamente  como se muestra en el cuadro superior. Todas las zonas de metal
en las criaturas de la Oscuridad como los Orcos y los Trolls, debi-  de la miniatura se pintaron del mismo modo.

Coémo pintar la coraza

Paso 1: todas las zonas de metal del troll se pinta- Paso 2: a continuacion, a la coraza se le dio seis

ron con una capa base de Boltgun Metal. Este capas de tinta Negro Badab, para quitarle la

color tiende a ser un poco espeso, asi que asegd- brillantez del Boltgun Metal. Asegdrate de

rate de diluirlo un poco en agua. que cada capa de tinta esta seca antes de aplicar Desconchamientos !

la siguiente. del metal
Hay varias maneras de pintar
desconchamientos y abolla-
duras en las armaduras de
metal. Un método es rayar la
armadura, una vez pintada,
con un cuchillo para descu-
brir lo que hay debajo del
metal. Fil creé sus descon-
chamientos con Mithril Sil-
ver y un pulso firme. Aplicé
un lavado de tinta Badab
Black en algiin desconcha-
miento (no en todos) para

Paso 3: Fil utilizé un pincel fino para aplicar el Paso 4: se aplic un lavado de tinta Negro Badab envejecer la armadura y dar

Mithril Silver al desconchamiento y los araiazos en algunas partes de la armadura para hacerla mds la sensacion de haber sufrido
de la armadura. A los bordes de la armadura tam- vieja. Por dltimo, se aplicé un lavado de tinta Ver- muchos golpes a lo largo del
bién se le aplicaron luces finales de Mithril Silver. min Brown en algunas zonas para crear una apa- tiempo. :

riencia oxidada, especialmente en los recovecos.
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Las correas y el cuero E

La ropa del Troll se pinto de El aro de la correa se pint6 con

la misma manera que el cuero Boltgun Metal. Se aplicé una Alae
negro, con un cinturon de pequena cantidad de Devlan chas
cuero marrén y una hebilla Mud alrededor de los tachones Scorc
de metal. de metal de la correa. te, Blc
tinta |
caon u
Gloss

ceral

ASMITA PARRA

El Troll lleva dos tipos de cuero. Las correas se pintaron con un Del mismo modo que la armadura, Fil quiso pintar el cuero con
color marrén tradicional y el cuero que el Troll lleva bajo la arma- un color oscuro, para que contrastara con la piel palida y con los
dura es mucho més oscuro, casi negro. Aunque los dos tipos de bordes brillantes de las zonas metdlicas. Cuando pintes un elemen-
cuero tienen diferentes colores, el color base de ambos es el Scor-  to central como éste, es bueno planearlo todo de antemano, de
ched Brown, el mismo que se utiliz6 en las escamas y en la piel esta manera puedes pensar en la teorfa del color, en los efectos del
del Troll. contraste y en el equilibro entre todas las partes de la miniatura.

Cémo pintar el cuero
La e:
troll
5e u
perc

Paso 1: para pintar el cuero negro, se aplicé una Paso 2: el cuero negro se ensombrecio con Chaos
Cuero viejo capa base con una mezcla 1:1 de Chaos Black y BL_J(rk diluido en agua, aunque también pgedef;
Scorched Brown. Las correas se pintaron solo con utilizar el Badab Black. A continuacidn, Fil aplicé
Para que el cuero tenga una Scorched Brown. un lavado de tinta Devlan Mud en las correas. i

apariencia mds real, Fil apli-
¢6 luces para hacerlo mds
viejo. Como el cuero es un
material que se puede
conseguir ficilmente, encon-
trar una buena referencia no
deberia ser un problema. Si
observas un cinturon de
cuero viejo o una chaqueta
de cuero negra, verds como
se desgasta y se arruga el
cuero.

Para iluminar las correas, Fil
aplico arrugas finas a lo
largo del borde hasta el

4

centro, en las zonas que mds Paso 3: a .'as‘zonas mads prominentes del cuero Paso 4: se ar'radiq’ mds Bleached Bone a la mezcla
sufren el movimiento, como negro se aplicaron luces con una mezcla f’:i de anterior para gphcar J‘as_ .iu'ces finales ;i cuero
Arededor delas hombreras Scorched Brown y Bfeached_Bone. Después, a los negro. Por dltimo se uuirzo_ el Snakebite Leather
bordes de las correas, se aplicaron luces con Bes- para crear las arrugas y rajas en las correas de
tial Brown. cuero, como se describe en la caja de la izquierda.
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Detalles final

4 la espada del troll se aplicaron man-
thas de sangre con varias capas de
Scorched Brown, Scab Red y, finalmen-
e, Blood Red, seguido de un lavado de

nta Devlan Mudl. La capa final se hizo

n una mezcla 1:1 de Blood Red y

Closs Varnish para una apariencia vis-
ceral y brillante.

Las ufias del troll se pintaron con Scor-
ched Brown. Las lineas se pintaron con
Graveyard Earth y, después, con For-
tress Grey. A continuacion se aplicé un
lavado de tinta Sepia Gryphonne,
seguido de una capa de luces finales
con Hueso Deslucido.

L2 escindida cabeza en el arnés del

Fil pinté los ojos con Chaos Black, y

woll se pinté con la misma mezcla que después aiadié Juces con Skull White.
se utilizo para pintar la piel del troll, El Troll de Mordor acabado y pega-
2ero con un poco de Fortress Grey. do a una peana escénica.

Puedes montar tu Troll de plasti-
co de diferentes maneras, como
se muestra en esta fotograffa.
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/40000,
En esta clase magis-
tral, Darren Latham
despliega todo su tal-
ento de metales no
metalicos en la que

explica c6mo ha pin-
tado el beatifico
héroe de los Angeles
Sangrientos, el
Sanguinor.

AL

los Angeles Sangrientos, un campe6n de
armadura dorada cuyas acciones y orige-
nes contintian siendo un misterio.

Aunque nadie conoce realmente el origen
de Sanguinor, cualquier marine espacial de los
Angeles Sangrientos afirmard que es el dngel
dorado de la venganza, un héroe que lucha
junto al capitulo en las circunstancias mds
extremas. Tanto si su aparicion es presenciada
por tan solo un pufado de hermanos de bata-
lla, cuya lucha por la supervivencia se ve refor-
zada por la llegada del salvador con armadura
dorada, como si acude en ayuda de una fuerza
de choque formada por varias companias de
batalla, el resultado es el mismo. Desde el
momento en que llega al campo de batalla, el
Sanguinor es un torbellino de violencia, y su
Espada Encarmine cercena cabezas y miem-
bros con cada golpe de su portador.

Este trasfondo tan poco habitual y lleno de
accion convierte a Sanguinor en una especie

EI Sanguinor es un héroe del capitulo de

weaeRt g

LN

de enigma para los que nos gusta adentrarnos
en la oscuridad de la galaxia de Warhammer
40,000. Aungue muchos (incluso en el
Imperio) cuestionan su existencia y sus moti-
vos, los Angeles Sangrientos creen que sus
acciones los han salvado de la calamidad.

Para Darren Latham, del ‘Eavy Metal, la
miniatura de Sanguinor representaba una opor-
tunidad inmejorable de tirar la casa por la ven-
tana con un trabajo de pintado extraordinario.
“Esta miniatura es ideal para pintarla con la
técnica de los metales no metlicos”, explica
Darren.

“Un héroe de armadura dorada como este,
con sus enormes alas desplegadas destacard en
medio de un mar de servoarmaduras rojas y
negras que componen el ejército de Angeles
Sangrientos del Studio. Al pintar la miniatura
con colores no metdlicos para que parezcan
dorados, sera facil distinguir a Sanguinius siem-
pre que esté en el tablero, incluso-aunque
intervenga en una batalla a gran escala”.

Darren |
modo de
un autér
muscula
puesta e
ésta ofre
puede h
un ano,
metalice
(consult
Aunque
metalice
diferentt
tono qu

Segu
usar lat
miniatul
ilusion «
“Hacerl

Conm

El Com

- o ot




Pintado de metales no metalizados

arren ha pensado largo y tendido sobre cudl seria el mejor
pdo de pintar a Sanguinor. “Pintar la miniatura de Sanguinor es
p auténtico placer”, explica. “Mira la cantidad de detalles, la
sculatura de su estémago, los rasgos de la méscara que lleva
esta e incluso los rizos de su pelo dorado. Una miniatura como
&2 ofrece la oportunidad de demostrar lo que un pintor avezado
ede hacer con los metales no metalizados”. Hace mas o menos
ano, Joe Tomazewski hizo una clase magistral de metdlicos no
gtalicos de un guerrero del Caos con una armadura metdlica
fonsulta la WD 169) para conocer toda la teoria de esta técnica.
nque el pintado de una armadura dorada con dorados no
etalicos se basa en los mismos principios, |a técnica es bastante
erente. El dorado no metdlico tiene muchas variaciones de
0 que van desde los amarillos a los marrones”.
Seguro que muchos os preguntais, ;de verdad es necesario
gar |a técnica de los metales no metalizados para pintar esta
iniatura? “Lo divertido de pintar con esta técnica es que creas la
sion de haber pintado la miniatura en dorado”, dice Darren.
acerlo supone un verdadero desafio, y mds adn si se trata de

pintar una fantdstica miniatura Citadel, con todas sus formas, plie-
gues y lineas”. Darren también apunta que la técnica del metal
no metalizado no es el tnico modo de conseguir un bonito efecto
metdlico en una miniatura Citadel. “Oh, no”. explica. “La gama
de pinturas Citadel incluye muchos tonos metdlicos, que son la
base de cualquier pintor del ‘Eavy Metal cuando pinta normal-
mente los metales de una miniatura; pero, a veces queremos que
una miniatura destaque especialmente y tratamos de pintarla al
nivel més alto que podemos. La oportunidad de pintar una minia-
tura como el Sanguinor es emocionante porque con ella tratamos
de poner toda la carne en el asador”.

Si observas el ejército de Angeles Sangrientos del Studio, verds
lo que Darren quiere decir. La mayoria de armaduras doradas se
han pintado con Shining Gold y otras pinturas metalicas Citadel,
como puedes apreciar en estas mismas paginas. “Los pintores no
deben renunciar a los colores metalicos”, recalca Darren. “Pintar
con metdlicos es igual de gratificante y se consiguen resultados
espectaculares. Por este mismo motivo, ahora me planteo pintar
otro Sanguinor con tonos metdlicos”.

omparacion entre metalico y no metalico

El Capitén Tycho pintado con metdlicos (izquierda) y no metdlicos (derecha)

Guardia Sanguinario pintado con metalicos (superior)
¥ no metdlicos (inferior)
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Pintado de la armadura dora
La mayor parte de la miniatura‘de Sanguinor esta pintada A continuacion, fue difuminando cada capa posterior apli-
en dorado. Como Darren queria un punto de inicio oscuro, cando capas muy finas y con cuidado de no pintar sobre
imprimé la miniatura con Chaos Black Spray. la capa anterior.
Paso
do. Es
domil
Paso 1: Darren le aplic una capa base a la armadura con una mezcla al Paso 2: a continuacion, Darren le afadi la primera capa de difuminado,
1:1 de Calthan Brown y Snakebite Leather. Si te sales “de las lineas” mien- usando una mezcla de Snakebite Leather con un poco de Bleached Bone,
tras pintas la armadura, no te preocupes; tendrds tiempo después para aplicada sobre las dreas donde la fuente de luz se reflejaria sobre la
repasarlas. miniatura.
i
! Paso
aplic
1 vez
i
|
1
Paso 3: afiadic mds Bleached Bone a la mezcla previa, aunque esta vez la Paso 4: de nuevo Darren le afadié un poco mds de Bleached Bone a la Arm
proporcion fue de 2:1 de Snakebite Leather y Bleached Bone. mezcla previa, esta vez al 1:1. A continuacion, volvié a aplicar una capa
diluida y otra nueva capa difumindndola sobre las anteriores. Aqu[
ASMITA PARRA dondt
no mi
armal
les gL
eleme
de pa

&%

Paso 5: en el quinto paso, Darren afiadié mas Bleached Bone a la mezcla Paso 6: a continuacion, aplicé un lavado de Dark Flesh a los recovecos. El .
del paso 4 (la proporcién en este paso es de una capa al 1:2 de Snakebite efecto consiste en enriquecer sutilmente las zonas mds recénditas. Darren :
Leather y Bleached Bone). le aRadié un sombreado sobre las luces, creando un reflejo artificial.

Paso 7: Darren mezclé Chaos Black con Dark Flesh al 1:2 y la mezcla la Paso 8: aqui volvié a aplicar una nueva luz, esta vez de Bleached Bone
aplicé diluida a los recovecos y sobre las zonas mds claras para crear la puro diluido. Se trata de una luz extrema aplicada tnicamente sobre los
impresién de un reflejo. puntos de iluminacion extrema.
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Paso 9: Darren le anadio una nueva sombra, esta vez de Chaos Black dilui-
do. Es importante mantener esta sombra muy fina y ajustada para que no
domine las capas anteriores.

Paso 11: seguidamente, Darren le afadié un lavado de Sunburst Yellow que
aplicé directamente sobre toda la armadura, para acentuar los dorados. Una
vez seca la pintura, aplicé un lavado de Leviathan Purple a los recovecos.

Paso 10: en claro contraste con el sombreado negro del paso 9, Darren
aplicé una luz extrema de Skull White con muy poca pintura. Fijate en los
puntos ariadidos como reflejo directo.

Paso 12: para acabar, Darren volvié a aplicar las luces mds extremas de
Skull White; este tono contrasta vivamente con el amarillo de las luces
anteriores, creando la impresion de unos reflejos de luz brillante.

rmadura acabada
qui puedes ver la armadura y el retrorreactor acabados,
pnde se aprecia como Darren ha aplicado el tono metal

b metalizado a toda la miniatura. Una vez acabada la
adura, Darren se dedicd a anadir los detalles adiciona-
que explicaremos mds adelante. Como la armadura es el

emento principal de la miniatura, Darren la acabé antes

e pasar a otras partes (sea cual sea el método que elijas,

Miniatura mostrada a tamario ligeramente mayor del actual.

recuerda que corres el riesgo de pintar sobre una zona que
ya esta acabada). Darren siempre pinta la zona mas grande
primero, razonando que después usard mds pinceles de
detalle (y asi es menos probable cometer errores). Para los
que no tenemos la misma habilidad de los pintores del
‘Eavy Metal, es cuestion de confianza, practica y corregir
los errores a medida que los cometemos.
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iz y Espada Encarmine

El Sanguinor sostiene en una mano la espada Encarmine y
en la otra un caliz con adornos; la primera es una potente
arma de combate cuerpo a cuerpo, mientras que el segun-

do es una representacion simbdlica de la historia y heren-
cia del capitulo. Darren pinté ambas con colores sutiles
para mantener el punto focal sobre el propio Sanguinor.

al céliz de Adeptus Battlegrey.
luz se reflejaria en el céliz.

mezcla al 1:1:1 de Regal Blue, Chaos Black y
Codex Grey.

Paso 1: Darren primero le aplicé una capa base Paso 2: seguidamente le dio una luz de Codex
Crey, concentrandose en las dreas en las que la

Paso 3: a continuacion le dio una nueva luz de
Fortress Grey. Entonces, Darren se aseguré de dar
el efecto de cémo la luz se reflejaria en el ciliz.

Paso 4: sombre6 los recovecos del cdliz con una  Paso 5: Darren e anadio una nueva sombra a los  Pase 6: para acabar, Darren aplicé las luces ex-
recovecos, esta vez con Chaos Black diluido.

tremas, usando Skull White para resaltar los pun-
tos en los que la luz incide con mas intensidad.

Pergamino ASMITA PARRA

La miniatura de El Sanguinor tiene varios pergaminos que le
cuelgan de la cintura. Darren primero aplicé una capa base
de Khemri Brown, que después ha iluminado anadiéndole
cantidades sucesivas de Dheneb Stone. Aplicé un lavado a los
recovecos con una mezcla al 1:1 de Scorched Brown y Badab
Black, seguido de un segundo lavado de Gryphonne Sepia.

Los sellos de pureza los pinté con una mezcla de Chaos
Black y Scab Red, que iluminé con Scab Red y afadiendo un
poco de Bleached Bone a la mezcla para luces posteriores,
para acabar con un toque final solo con Bleached Bone.

A continuacién Darren detallé el pergamino pintdndole un
texto mindsculo e iconografia Imperial, incluida el dguila que
es el simbolo del capitulo de los Angeles Sangrientos.

Joyas y gemas

Como muchos Angeles Sangrientos, el Sanguinor luce
varias gemas. Darren usé la técnica siguiente para darles
un aspecto realista.

s 2 Paso 1: Darren pinté la gema del color elegido.
Cuando pintes una gema, es recomendable
t'fﬂp(:'zﬂf por un tono oscuro.

Paso 2: a continuacion, aplicé un color ligera-
mente mds claro a la gema; la iluminacién debe-
ria hacerse hacia la fuente de luz.

Paso 3: Darren le aplico una nueva luz, luz que
puede ser tan contrastada como en el ejemplo de
la derecha.

Paso 4: para acabar le afiadié puntos de blanco
al lado mds oscuro de la gema, creando la impre-
sién de que la luz se refleja directamente de la
superficie,
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Alas angelicales y pergamino envejecido

no de los rangos mas distintivos del Sanguinor son sus
illantes alas desplegadas. En contraste con el pergamino,
e parece envejecido y gastado, las alas son blancas y

limpias y destacan sobre el resto de la miniatura. Darren
nos explica a continuacién cémo las pinto.

Alas angelicales

Paso 1: Darren empezé por aplicar una capa
base a Jas alas, usando una mezcla al 1:2 de-
Fenris Grey y Astronomican Grey.

Paso 2: a continuacién, Darren hizo una mezcla
al 1:1 de Codex Grey y Fenris Grey, que diluyé y

aplicé como un lavado para sombrear.

Paso 3: después, le anadié Chaos Black a la mez-
cla previa (a partes iguales) y la aplicé a los reco-

vecos de las alas.

Astronomican Crey.

Paso 4: una vez aplicado el sombreado, Darren
le anadi6 las luces, empezando por una capa de

Paso 5: la iluminacion siguiente la pinté con una
mezcla al 1:1 de Skull White y Astronomican
Grey (recuerda mantener la pintura diluida).

Paso 6: la dltima luz estd pintada con Skull White
puro aplicado a lo largo de los bordes de las alas

y en las uniones.

Espada Encarmine

0

Paso 1: Darren
pintd la espada
con una mezcla al
1:1:1 de Regal
Blue, Hawk
Turquoise y
Bleached Bone.

- :

4 B

i

E

Paso 2: seguida-

mente, iluminé toda

la hoja afadiendo
un poco

de Bleached Bone a

la mezcla previa.

Paso 3: para la
segunda luz,

Darren anadié mds
Bleached Bone y un
poco de Skull White

a la mezcla previa.

Paso 4: Darren som-
bred la acanaladura

de la hoja con una
mezcla al 1:1 de

Regal Blue y Hawk

Turquoise.

Paso 5: a continua-
cion, sombred la aca-
naladura con Chaos
Black (es importante
aplicarlo sole en el
centro, asf que pinta
con cuidado).

Paso 6: por ultimo, pintd
una serie de luces extre-
mas con Skull White
(fijate en las salpicaduras
ocasionales que Darren ha
pintado a lo largo de la
hoja de la espada).
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Las hombreras rojo oscuro del'Sanguinor y el vial lleno de
sangre que lleva colgado de la cintura representan oportu-
nidades ideales para proporcionar a la miniatura un drea de

Armadura y vial rojo

color que contraste. Los dos tonos de rojo se han pintado
con diferencias sutiles; después de todo, uno es de una
armadura y el otro un vial lleno de sangre.

Armadura roja

Paso 1: primere, Darren aplicé una capa base a
la hombrera con una mezcla a partes iguales
de Mechrite Red y Scab Red; fijate que el pin-
tor ha dejado una fina linea negra entre las

zonas roja y dorada de la hombrera. AS M IT A P AR R A

Paso 4: Darren le afadié una nueva luz, esta
vez aplicando una mezcla al 1:1 de Blood Red

y Blazing Orange. Skull White.

Paso 2: después las sombred con una mezcla al
1:1 de Scab Red y Chaos Black. Manteniendo
esta mezcla diluida, Darren pudo difuminarla Blood Red.
mejor con el tono rojo mds claro.

Paso 5: ilumind la hombrera con una
mezcla al 1:1 de Blazing Orange y

Paso 3: a continuacion, ilumind la hombrera
con una mezcla al 1:1 de Mechrite Red y

-

Paso 6: para acabar, aplico Skull White en
los puntos en los que el reflejo de la luz seria
mds intenso.

Vial

Paso 1: Darren pintd la parte superior del vial
con una mezcla al 1:1 de Codex Grey y Regal
Blue. La sangre la pintd con Scab Red.

arriba a abajo.

Paso 4: la parte superior del vial la iluminé con
Space Wolves Grey, y la parte inferior con una
mezcla al 1:1 de Blood Red y Warlock Purple. del vial.

1Y

Paso 2: sombreé el vial con una mezcla al 1:1
de Chaos Black y Regal Blue. Darren aplicé
varias lineas oscuras reflectoras que corren de

.Y

Paso 5: Darren pinté una fina linea de
Chaos Black el centro de las lineas reflectoras

Paso 3: la parte superior del vial lo iluminé con
Fortress Grey, y la sangre con una mezcla al
1:1:1 de Scab Red, Blood Red y Warlock
Purple.

Paso 6: en el dltimo paso, Darren le anadié

algunas luces extremas con Skull White, pintdn-
dolas a lo largo de las lineas oscuras reflectoras.
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La miniatura acabada

Aqui tienes la miniatura del Sanguinor acabada. Cuando
la observas, se hace patente que Darren ha usado los
mismos colores y técnicas de pintado en toda la
miniatura. Por ejemplo, él-halo de hierro de Sanguinor y
la cadena de su cuello los pint6 del mismo modo que el

£n la imagen se muestra al Sanguinor a un tamafio ligéramente mayor
del real para que observes los detalles de la miniatura acabada.

caliz. Las alas del simbolo de los Angeles Sangrientos de
la cintura y de la hombrera las pinté igual que las de su
espalda. El efecto global que produce es el de una
miniatura fabulosamente detallada con una paleta de
color coherente.

i

il

Lemartes, Guardian de los Perdidos Mephistén, Sefior de la Muerte

Astorath el Siniestro
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L, Tahia de colores

La gama Citadel de pinturas, colores metdlicos, tintas y barniz te proporcionan una
amplia paleta de colorers para pintar tus miniaturas en todos los esquemas o tonos que
quieras. Los colores Foundation proporcionan una capa base perfecta, las tintas Citadel
son fantdsticas para hacer sombras, mientras que las pinturas Citadel son pinturas
excepcionales, especialmente disenadas para las técnicas para pintar miniaturas.

Pinturas Citadel Colores metalicos Foundation Paints

Goblin Green Burnished Gold
| Scorpion Green Shining Gold

Rotting Flesh

| lyanden Darksun

Golden Yellow Macharius Solar Orange

Blazing Orange Mechrite Red

Blood Red Camo Green Tausept Ochre

Red Gore Catachan Green Calthan Brown

Scab Red Graveyard Earth Khemri Brown

Scorched Brown ' Tallarn Flesh

Dark Flesh

Bestial Brown Washes Citadel

Dheneb Stone

Dwarf Flesh

Elf Flesh Vermin Brown

: Gretchin Green
N AsurmenBiue
[OgrynFiesh

Codex Grey Citadel Varnish Adeptus Battlegrey

Knarloc Green

Warlock Purple Snakebite Leather

Liche Purple : Bubonic Brown Orkhide Shade

Regal Blue | Vomit Brown Fenris Grey

Desert Yellow

Hormagaunt Purple

Ultramarines Blue

Enchanted Blue Kommando Khaki Mordian Blue

L
Charadon Granite

Space Wolves Grey

==

Hawk Turquoise

Dark Angels Green

Snot Green

96 TABLA DE COLORES

a B




Arconte Eldar Oscuro de la Gandalf el Gris Vidente Eldar Saim-Hann
Cabala de la lengua Envenenada

Campeon de la Hermandad Sacerdote Rinico Njal Stormcaller
Castellano Crowe

Ikit Claw Principe Oscuro Elfo Oscuro Marius Leitdorf, Conde Elector de Averland
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